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Driving Railway - Systéme de pilotage de réseaugpdinateur avec ou sans décodeur !
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Introduction

Ce petit guide va tenter de vous faire découvrimendemerveilleux de Driving
Railway. Il vous expliquera le plus clairement possibleplincipe, les avantages, les
différents composants du systéme, ainsi que lexipales fonctionnalités. Il suppose que
vous n'avez pas forcément les connaissances dantetodomaines y compris le modélisme
ferroviaire. Vous pourrez donc trouver dans cestatas que nous surdétaillons certains
points qui pour vous sont évidents, mais pas pamutrle monde.

Tout d'abord, nous allons parler dafotages de réseawde facon générale, et non
appliqué a Driving Railway. Cela vous permettralden comprendre les avantages de
Driving Railway par rapport aux autres solutions.

Ca parait évident, mais les deux parties princgglé composent un réseau, et qu'il
est indispensable de gérer, c'est d'une pavbig et d'autre part leappareils de voie
(aiguillages, traversée jonction double, croisesemaques tournantes ...). Les autres
éléments d'un réseau sont des accessoires commgguaple les dételeurs, les signaux, les
passages a niveau, I'éclairage des maisons ‘estlpas nécessaire de les piloter, et trés peu
de systemes de pilotage les gérent, ce qui est dgencar c'est souvent eux qui apportent
unepetite touche veéridiqueau réseau !

DRIVING RAILWAY intégre évidemment la gestion de la voie et|des
appareils de voie, mais il integre également laigesle la signalisation, d¢s
accessoires, et ce, tres facilement. En optiomermet aussi de piloter l¢s
accessoires situés dans les trains (fumigéenesographes, dételeurs ..) En
analogique, ou de facon native dans les modes RIB/MIOTOROLA/SX.

Dans la réalité, pour la voie, il existe en simpht deux catégories, la voie protégée
par un block appelé IBAL (block automatique lumineux). Le principe est denf.a voie
est découpée en trongons. En réalité, la longugutee 1,5 km, donc largement plus grande
gue le plus grand train, pour fixer un peu les sjdé&m HO cette zone devrait mesurémz24
et en N9m37 ! Cette zone de voie protégée s'appellecanton. Nous utiliserons trés
souvent ce mot dans ce guide, il correspond damedongueur de voie sur laquelle il n'y a
normalement qu'un seul train. Ce cantonpestégé c'est a dire que si un train est présent

—_— ¢

r

dessus, un autre train ne pourra y pénétrer sagtgure spéciale dans certains cas, car le
signal du canton situé en amont seracuge (appelé sémaphore) ordonnant au conducteur
de s'arréter. Pour information, le train échellegllecest détecté car ses essieux réalisent un
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court circuit entre les deux rails, et le blockdétecte. Méme a la SNCF, il y a des
problemes de détection malgré la taille et le pdiels wagons. Par exemple en cas de greve
un peu longue, ils sont obligés de meuler les polsr enlever I'oxydation qui s'est déposée
avant de pouvoir faire rouler les trains en toéteusité (les trains autonettoient la voie !)

La deuxieme catégorie est tres simple, c'est @eitasans protectionqui correspond
dans la réalité a des voies de services, de triige,dépobt. En réalité, il existe également
des blocks manuels, mais cela s'apparente pluleki dutomatique dans le principe.

Au niveau du modélisme, les deux modes sont p@ssibtais il faut savoir qu'il n'y a
pas, méme en digital, de conductattentif dans chaque train, donc des que le réseau est
plus grand qu'un simple ovale, si des voies sattiéms ou si vous voulez faire circuler plus
de deux trains, le systeme de pilot&f@IT intégrer une sécurité par block automatique.

En effet, il existe différents risques. Tout d'abta poursuite, c'est a dire deux (ou
plus) trains qui se suivent dans le méme sens dehmaet comme la tartine beurrée, c'est
toujours le train qui est derriere qui va plus Viteans sécurité de block, le train finira par
pousser les wagons du convoi devant lui, et lawiagons dérailleront dans la premiére
courbe. Evidemment, ils dérailleront dans la seolerbe inaccessible, dans un tunnel ...

Le deuxieme besoin est |arotection des aiguillages(et des autres appareils de
voies). Méme si certains aiguillages (dépend dedeque de l'aiguillage et du moteur) sont
talonnables, c'est a dire qui pris par le talonme&'ils ne sont pas dans la bonne position,
IIs basculeront dans l'autre position, laissangiggasser le train. |l faut savoir que méme ces
aiguillages ne sont généralement par talonnableésupawagon ou voiture voyageur
beaucoup trop léger entrainant un déraillemenin(éa pousse).

Talonnage d'un aiguillage

> —

—_—
TALOTOINTE

Donc, il est nécessaire de pouvairéter le train si le et les aiguillages ne sont pas
dans la bonne position et pris en talon (voir sajém la SNCF, il existe un signal spécial
dans ce cas, le carré affichant deux rouges auwdligupour le sémaphore. Il indique l'arrét
absolu avec interdiction de le franchir !

Enfin, avec les systemes Digital ou 3 rails, deains peuvent sans protection arriver
a pleine vitesse, maen sens inverse.. La c'est votre détaillant qui sera contentrpeus
revendre deux belles locomotives toutes neuves !

La sécurité est donc indispensablsur un réseau de train (comme a la SCNF).
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Driving Railway intégre la sécurité totale d'un BAlans tous les modgs
de pilotage, et ce, dans les deux sens de marche.

Le découpage de la voie en cantons

Quel gue soit le systeme de block, il faut découpeeseau en cantons (sections de
voie). Le principe est presque toujours le mémec al@s nuances suivant le principe du
block.

Dans la réalité, la voie est découpée en sectienbrueur 1,5 km sauf pour les
zones de gare. Evidemment, en modélisme ce n'sgigssible, car il n'y a pas beaucoup de
réseau avec des zones de pleines voies de plusrdeeth HO !

En modélisme, c'est plutdt les zones d'aiguillesvaqunt délimiter les cantons. En
effet, un canton est soit une zone de voie d'um@ine longueur en pleine voie, soit une
zone de voie entre deux zones d'appareils de Nai. a pas de longueur standard pour les
cantons en modélisme, car il n'y a pas toujourfissmmiment de place pour réaliser de
grands cantons sans aller jusqu'a la taille réelléchelle. Par contre, il est important que la
plupart des cantons soit plus grands que le phggtiain qui devra circuler.

Driving Railway autorise un train a tenir jusqtrais cantons, tout
assurant la securité et le fonctionnement queleesqit la place de la locomotiye
dans le train (pousse : locomotive derriere lesomagdans le sens de marche,
UM : deux locomotives ensemble, une locomotive &a,tune autre en pousse,
rame réversible ...).

La longueur varie en moyenne tl;n a 5m en HOsuivant la place disponible, et de
0,50 m a 5m en Nle N est souvent choisi par les amoureux de gramames surtout si la
place est comptée !).

Si vous avez une longueur entre deux zones d'lEgurinportante, vous pouvez la
découper en deux ou plusieurs cantons. Cela pedtaegmenter le nombre de trains
pouvant circuler en méme temps sur cette zoned&la pleine voie, le découpage n'est pas
difficile, il faut seulement essayer d'homogénéladongueur des cantons. Eventuellement,
si vous voulez mettre des signaux, il est préféald choisir le découpage également en
fonction de I'emplacement du signal pour qu'il sible.

Il est possible sous Driving Railway d'appliquers deoefficients
correcteurs de vitesse suivant le sens de marcheirsicanton. Il peut étre
judicieux de mettre un canton pour une rampe inambet afin d'augmenter |a
vitesse en montée et diminuer la vitesse en descent

Page 5



Driving Railway - Systéme de pilotage de réseaugpdinateur avec ou sans décodeur !

Le plus difficile au départ, c'est le découpageaeivant dans les zones d'appareils de
voie. Nous allons vous décrire les principes peudécoupage. C'est en fait trés simple. Il
faut partir d'un aiguillage simple (a droite, a ¢gae, courbe ou symeétrique, c'est identique).

TALON POINTE

e

direction pour la recherche
du canton associé

Les aiguillages simples sont composés d'une peintiun talon. En suivant sur votre
tracé, pour un aiguillage donné, et en partanathnten direction de la pointe, vous arrivez
soit sur un autre aiguillage, soit sur un vrai oanic'est a dire une zone de voie
suffisamment longue pour pouvoir y arréter un trainsur laquelle il y aura une ou deux
zones d'arrét pour les cantons double sens). Siuwevrai canton, alors l'aiguillage fait parti
de ce canton, et il est alimenté par ce cantariest un autre aiguillage, soit vous arrivez sur
le talon, alors vous continuez en allant toujowassdle sens talon -> pointe, soit vous arrivez

CANTON
R4 b
]
—
CANTON
S
] 'l
%l‘
i
l \
/ I
I/ANTON\
2 fils SANS ZA
sur la pointe , vous avez donc deux appareils eoguntre pointe, alors vous devez
considérer qu'entre les deux aiguillages, il y a petit canton (qui n'existe pas

obligatoirement au niveau physique) qui alimente aygpareils et tous ceux qui aboutiront a
lui.
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Ce canton sous Driving correspond a un canton Z#ngsans zong
d'arrét). Il est spécialement concu et géré powaseale figure.

En conclusion, la rupture entre deux cantons s$ef@nd deux aiguillages saatons
contre talons pour une voie donnée. Si entre deux coupurey irpas de canton, il faut
mettre un canton sans ZA.

. i Canton sans ZA
| i
/l 2 1
| ¥ ||
1 1 \
1 1 trop petit pour
un canton standard

Canton
sans ZA

Et pour les autres appareils de voie ? C'est traples car il suffit d'utiliser les
schémas équivalentsuivants sauf pour le croisement :

——
1JD

—
1JS /_

Pour le croisement, soit ce dernier est isolé satbaque branche est alimentée par un
canton séparé d'un c6té ou de l'autre suivantue lplgique, soit il est conducteur, alors il
faut l'isoler tout autour, et I'alimenter par umicen sans ZA. Le modéle isolé ou conducteur
dépend de la marque de la voie. Pour savoir soiseament est isolé ou conducteur, il suffit
de prendre un contrbleur numérique (indispensablk®ud modéliste) en position 'bip’
(contréle de continuité), et de tester s'il 'biptre le rail du méme c6té sur les deux branches
(fig. page suivante) alors il est conducteur, sisidm'émet pas de 'bip’, il est isolé.
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77N
D] ~.

Voici le cablage du croisement en fonction de ype.t

Croisement

3
\ Isolé

Croisement
conducteur

DansDriving Railway, du fait que le systeme dsanalisé (ce qui veut dire, que les
trains peuvent rouler dans les deux sens de marithest obligatoire de couper les deux
rails au bout de chaque canton (méme pour le § ré&lbus vous conseillons d'utiliser plutot
des éclisses isolantes en plastique disponibleslpauasi totalité des marques de voies du
marché. Il est également possible de couper laajmies pose avec une petite scie, mais ce
n'est pas conseillé a cause des phénomenes daidiaqui, pendant les grandes chaleurs
(possible si le réseau est dans le grenier) augramtfacon trés importante le risque que
deux rails puissent se toucher, et annuler |'elééela coupure.

Evidemment, il faut également réaliser la coupwargazone d'arrét (ZA). Il faut
couper un seul coté (en regle général le rail gauwtdns le sens de marche ou le rail de
droite pour les trains a I'échelle G (ou lIm)). lbagueur de la zone d'arrét est en moyenne
de60 cmen HO et30cmen N. Il est possible de réduire ces longueurss rhae sera pas
possible d'utiliser beaucoup d'inertie pour l'aréest possible d'augmenter ces longueurs
afin de pouvoir utiliser plus d'inertie si les camg sont relativement longs. Pour les voies a
faible passage, ou les voies en heurtoir, il essipte de réduire la taille des zones d'arrét en
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limitant la vitesse sur ces cantons, ce qui essiplesavec Driving Railway. Il est important
de noter que la longueur de la zone d'arrét do#t &tesurée non pas depuis le début du
canton, mais de la fin de la zone d'aiguillages dfétre sr que le train s'arrétera avant la
premiere aiguille. Si le canton est en sens unidqugy a qu'une seule zone d'arrét. Si le
canton est banalisé (dans les deux sens), il y& gdenes d'arrét, une dans chaque sens (ce
qui fait que la coupure de la zone d'arrét estfaizesur un des rails et sur l'autre rail pour
I'autre cété, sauf pour le 3 rails, ou les dewesatiarrét sont sur le rail central).

¥
b

Longueur ZA
a prendre en compte

Pour des zones composéespligsieurs cantons sans zone d'arrétjui se touchent
d'apres le découpage ci-dessous, il est possinerejroupesous un seul cantorsans ZA.
Tout d'abord, il faut toujours un canton sans ZA \gae principale. Pour les autres voies,
cela dépend de fuidité recherchée au niveau du trafic. Si vous mettez autant dearemnt
sans ZA que la technique ci-dessous vous a permisattuler, vous aurez une fluidité
parfaite, mais ce n'est pas forcément obligatélez.exemple, vous avez dans une entrée de
gare en voie double 4 TJD de suite en dehors dedale voie qui vont d'un c6té sur les
guais de gare, et de l'autre sur des voies de agmisu triage. Il n‘est pas forcément utile
d'avoir 4 trains en méme temps qui peuvent allergiais vers les voies de service. Il est

> ==

-

train n°2

donc possible de mettre que 2 cantons sans ZA eueniéseul. Dans ce cas, si un train
circule sur une ou plusieurs TJD de cette zoneyraatre train ne pourra emprunter les
autres tant que ce premier train n'aura pas libite zone, méme si au niveau visuel, vous
pourriez faire une petite manoeuvre sur la derniére pour aller remiser le locotracteur.
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Driving Railway simplifie la découpe en cantonayr d sait géerer trep
facilement les zones avec des aiguillages pointegre pointes ou TJD/TJS
grace aux cantons sans ZA.

La détection des trains

Au niveau de la détection des trains, il existexdgrandes catégories. La premiére
correspond a la technique des contacts qui s'attae passage du train. La technique la
plus utilisée et la plus connue correspondleil. Le principe est simple. Un ILS est une
ampoule de verre dans laquelle il y a un contatériiupteur) électrique. Si on approche un
aimant pres de I'ampoule, le contact se ferme.yst&eme détecte alors le passage du train.
Le probleme de ce systéme est que la détectidaréise, uniquement lors du passage de la
motrice, et si le train va trop vite, il risque de pas le détecter, sans compter que les
aimants ont souvent tendance a se détacher (ilxsther sous la machine). De plus avec ce
systeme, il est difficile de faire des rames réibégs dans les deux sens de marche. Enfin, si
un train est arrété sur un canton, il n'y a aualrace qu'il soit juste au-dessus du contact,
donc si vous éteigniez le réseau et que vous lemidz, il ne pourra détecter le train. Si
VOUS posez une motrice n'importe ou sur un can&mant que les autres trains tournent
alors il n'y aura pas de sécurité tant que la laxtow® ne sera pas passée devant un capteur !
Si un wagon se détache du convoi, il ne sera peectéde et donc le prochain convoi ne
s'arrétera pas. Ce principe n'est dabsolument pas utilisablepour une sécurité totale d'un
réseau.

L'autre principe est le seul fiable. C'estclansommation de courant Il utilise le
méme principe que le chemin de fer réel avec utikepeuance. Il ne détecte pas le court
circuit entre les deux rails, mais la consommati@encourant du fait de la présence du
moteur de la locomotive. Ce procédé permet, si meg faible tension est présente en
permanence sur la voie, la détection d'un tramua toments, quel que soit I'endroit ou est
pose le train. Il permet égalementdiétection si le train est enlevé du réseau ce qui permet
de libérer la voie pour que les autres trains aissirculer sur la voie ainsi libre. Afin que
le systeme fonctionne parfaitement, il est obligatgue le dernier wagon au moins soit
détecté egalement. Il est possible d'utiliser dest essieux résistifs (disponibles actuellement
en HO chez ROCO), des essieux graphités (peinamductrice), une résistance cms collée
sur l'essieu avec les liaisons soient soudées.esoiitilisant de la peinture conductrice a
I'argent, ou enfin I'éclairage dans les voituregag@urs ou wagons comme par exemple les
feux de fin de convoi. La caractéristique prinogdiunblock & consommationconcerne la
résistance maximum pouvant étre détectée. Plus ealitur est grande, plus la détection est
sensible et moins il y a de probléme de détectimais plus le risque est grand de détecter
des trains fantbmes dd par exemple, a I'humiditageéce surtout dans les zones proches
de la mer (I'eau salée est trés conductrice u.3 kextérieur.

Seul le systeme de détection par consommation ai@cbpermet un fonctionnement
fiable d'un block systeme, et permet toutes lesipiisés de pilotages.
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DRIVING RAILWAY utilise le principe de la détectio par
consommation avec une sensibilité de 10ko minimiesié pour chaque modu
livré), garantissant une sensibilité optimum, sasgue de détection fantdbme.

e

Le cablage d'un block automatique

Nous avons vu le découpage en cantons, qui estaigre opération qui permettra de
réaliser le cablage du block automatique. En rggleérale, un canton est composé de deux
zones, la zone dite dealentissement (appelé zone standard sous Driving), et la zone
darrét.

Zone standard Zone d'arrét

Si le train doit
s'arréter parce qu'il y a u
train devant, il va tout A ralentissement
d'abord ralentir sur e progressif vitesse o
premiére zone \ ralentie -
N progressif
(éventuellement brutalemer N
pour les systeme: Courbe typique de variation de vitesse >

traditionnels a relais ou bloc

électronigue, voire méme pas du tout pour les Byes$edeux feux), puis s'arréter sur la zone
d'arrét (souvent brutalement méme en digital). Dar@upart des systemes la zone d'arrét
est une zone qui n'est pas alimentée quand le d@tns'arréter (également avec certains
blocks en digital), ce qui pose plusieurs problem&sét brutal avec risque de déraillement,
usure prématurée des motrices et des moteurs, letdanotive doit obligatoirement étre
devant le train. Les UM (unités multiples, c'estige deux ou plus locomotives ensemble),
la pousse (locomotive a la fin du train) sont demsas impossibles sauf cablage complexe
dans le train rendant le train non démontable.

Avec DRIVING RAILWAY, évidemment, le train en eatit dans |
canton va ralentir progressivement jusqu'a la séede ralentie spécifiée pdur
CETTE motrice avec l'inertie indiquée egalementrg@ETTE motrice, puis ep
entrant dans la zone d'arrét, il va s'arréter dmece en fonction de l'inerte
d'arrét spécifiee également pour CETTE motrice danBche. Chague machipe
possede ses propres parametres de vitesse etig'oarsuivent le train ou qull
aille sur le réseau. La zone d'arrét est une zanedlection, donc quand [le
systeme ralentit le train, il diminue la vitesse sout le canton, voire ménje
jusqu'a 3 cantons si le train est trop grand. tldesc possible d'utiliser une
motrice seule, un train avec une motrice situéetéd®, en queue ou méme
n'importe ou au milieu. Vous pouvez également aphisieurs motrices en U
('une derriere l'autre, ou l'une devant le trdiautre a la fin ...), une rame
réversible.
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Il existe desystemegsouvent pour le digital DCC) ou le canton n'exst gécoupé en
deux zones, c'est a dire gu'il ne possegale de zone d'arrét Le probleme est tres simple.
Le train commence a ralentir en entrant sur leargrdt l'inertie pour la locomotive doit étre
parfaite pour étre sdr que le train s'arréte alaafih du canton, sinon il continuera sur le
suivant. De plus, si les cantons sont de taillé®mintes (toujours le cas sur un réseau),
méme si le systéme permet une certaine correatila, devient impossible a gérer. Donc
I'arrét dépendra de la vitesse du train en enttans le canton, et il ne s'arrétera jamais au
méme endroit. Et évidemment, c'est tres génany slildes signaux ! Avec une zone de
détection d'arrét, il s'arrétera toujours au méndrat a quelgues centimétres pres quelles
gue soient la longueur du canton ou la vitesserain,tet méme si le paramétrage de la
machine n'est pas parfait.

Avec DRIVING RAILWAY, il utilise une zone de détkan d'arrét ce
qui permet d'avoir un fonctionnement correct qetie@e soient la longueur qlu
canton, ou le paramétrage de la motrice.

Au niveau du cablage, nous avons vu que pour uigeernosens unique, il y a trois fils
(une zone d'arrét, et deux fils pour la zone stat)dat quatre fils pour un canton en double
sens (deux zones d'arrét, une dans chaque selespetils pour la zone standard).

Oui mais, ou doit-on relier ces fils ? Dans la quatlité des systemes de block, la
logique est réalisée en cablag€haque block donne l'information qu'il est occppér la
transmettre au block situé avant lui. Et chaquelblecoit I'information qu'il faut arréter le
train venant du block situé apres lui. Cela a fagile, mais ceci n'est vrai que sur de la voie
SANSappareils de voie, et uniguement en sens unique.

e

o Qccupation i _
Alimentation |

Block traditionnel

Mais sur les réseaux, c'est tout de méme rare gms@voir d'appareils de voie! En
effet, dés qu'il y a un aiguillage, il faut en ftioo de la position de chaque aiguillage
transmettre l'information d'occupation du blockvamit ou directement occupé si l'aiguillage
est pris en talon. Evidemment, la complexité e atteinte s'il y a plusieurs appareils, des
TJD ... Evidemment, nous ne parlons gllen seul sens de marchecar dans le cas
contraireca devient ingérable!
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Voici un exemple avem seul sens de marcheansla gestion de la signalisation normale
type 'SNCF' (carré, rappel de ralentissement ...).

e des aiguillages non indiqués sur le schéma CABLAGE BLOCK
e TRADITIONNEL !
Contact pour
alimentation
e woie TJD

L2 4

contact sur relais couplé /
a la position du moteur d'aiguillage

Ne vous trompez pasja quasi totalité des blocks utilise ce principe nmme en
digital, méme avec un ordinateur! Dans ce cas, en plus des modules de détection, i
convient de rajouter tous les relais (électromépamiou €lectronique) souvent non prévus
dans les devis, sans compter les heures de cdblage

Avec DRIVING RAILWAY, vous n'‘avez rien de tout cales fils
venant du canton arrivem@RECTEMENT sur le bornier a vis du module
canton, etc'est tout Il n'y a pas de relais ou autre objet a rajoutermodul
s'insere dans un connecteur quelconque situé @absilier, et ce totalemept
indépendamment de ce qu'il y a autour de ce cakiolia. logique du block alois
? Ce n'est pas par cablage électrique avec das mlades contacts sur Ies
moteurs d'aiguillage, mais cette derniere est géaliautomatiquement phE
LOGICIEL grace au tracé que vous avez dessiné sur I'éerbordinateur.

Le pilotage des aiguillages

Le pilotage des aiguillages est indispensableil garmet d'une part de gérer le block,
et d'autre part de permettre a DRIVING RAILWAY dw/sir ou va le train.

Il existe plusieurs catégories de moteurs d'aiggdiqui ne se pilotent pas de la méme
facon. La plus courante concerne les moteurs deutddines. C'est une tige en fer qui
bouge entre deux bobines. Quand un courant pardautiobine, il crée un champ
électromagnétique qui attire la tige qui en se aggit modifie la position des lames
d'aiguilles. C'est le moteur des marques couratgegie (ROCO, PECO, FLEISCHMAN,
MARKLIN, TRIX, LIMA, JOUEF ..)), car c'est le prodé le plus simple et le moins cher.
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Au niveau du pilotage, ce moteur nécessite des Isigmns pas trop longues sous peine de
destruction du moteur. Certaines marques intégfestinterrupteurs de fin de course qui
coupent l'alimentation des que le moteur a fincklenger de position, ce qui réduit de fagon
importante le risque de destruction. En fonctios dgstemes de pilotage, vous devrez
eventuellement mettre un systéme dit de déchargacitave pour générer l'impulsion
nécessaire a ce type de moteur, non nécessairdavaty Railway. Vous devez noter que
TOUS les moteurs de ce type fonctionnent aussi krercourant continu (utilisé avec
Driving Railway) qu'en courant alternatif (moinseclgrace a I'économie d'un pont de diode
). Au niveau de la commande directe, il faut dboxtons poussoirs.

La deuxieme catégorie de moteurs concerne les e®mdelbase de relais (pas de
modele dans le commerce, mais ce sont les célédieas PTT avec une tige soudée sur la
palette). Ces moteurs fonctionnent en fixe. Daresposition, ils ne sont pas alimentés, dans
I'autre position, ils sont toujours alimentés. Eratigue, ils s'apparentent au modéle
précédent ou une des bobines a été remplacée passsort. Au niveau de la commande
directe, il faut un interrupteur. Les moteurs adilmémoire (MOTAIG, MOTAIG_E de
PEGASE INFO par exemple, ou les modeles puissaf@d MGBIG, MOTAIGBIG_E)
appartiennent a cette catégorie. Dans ce caspladest remplacé par un fil a mémoire qui
se retracte qu'il y change, du fait du passageodraat.

Enfin, la derniére catégorie correspond aux motéemss utilisant un petit moteur
électrique (LEMACO, FULGUREX, TORTOISE) et des caxts de fin de course pour
arréter la rotation du moteur dés que l'aiguillagimi de changer de position. Ces moteurs
sont commandés par une inversion de polarité aurelsodu moteur. Au niveau de la
commande directe, on utilise un inverseur avec deomxtacts. Il existe une derniere
catégorie représentée par le moteur de LGB, quespond a une inversion de polarité et a
une impulsion de courte durée, ce moteur n'utitigatune seule bobine.

Avec DRIVING RAILWAY, vous pouvez utiliser tous detypes d
moteurs. Vous devrez simplement choisir le typendelule 8 sorties (standayd
ou de puissance pour les moteurs PECO, JOUEF, MARKIlet
GAUGEMASTER). Vous pourrez également connecter tsurseul module 4
moteurs (double bobine, moteur LGB) ou 8 moteurstéors relais ou fil &
mémoire, et moteurs lents (nécessitent dans ceunasplatine d'inversion
EXTLENT)). Sur un méme réseau, vous pouvez pandebatifférents types de
moteurs.

— |

e — e —

_—

Inverseur couplé au moteur d'aiguillage

r—
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Un dernier point important au niveau des aiguilkagei ne concerne pas le systeme
de pilotage, mais le cablage, c'est pgantes de coeurs métalliguesEn effet certains
appareils (gamme particuliere dans la marque) plesséles pointes de coeurs métalliques
et non en plastiques isolés ce qui pertiameéliorer le fonctionnement surtout a basse
vitesse, et avec des locomotives ayant peu d'essiewne distance entre les deux essieux
faibles comme les locotracteurs. Il est a notergjus le rayon de l'aiguillage est grand, plus
le besoin de mettre des pointes de coeurs métadligat important (en effet, plus le rayon
est grand, plus la pointe de coeur sera grande).

L'alimentation de la pointe de coeur est faitegdilbirement par un contact inverseur
situé sur le moteur d'aiguillage (soit intégré caMemMOTAIG_E, soit rajouté comme pour
les moteurs PECO). La complexité du branchemenert®plu modele d'aiguillage, et plus
exactement si la pointe de coeur métallique eséasdu reste de l'aiguillage (par exemple la
voie ROCO), ou si toute la partie centrale de Uidl@ge est reliée ensemble y compris les
deux rails qui vont vers le talon (par exemple d@eVWECO Electrofrog). Dans le premier

___—

POINTE DE COEUR

cas, il suffit tout simplement d'alimenter la peimte coeur par l'intermédiaire de l'inverseur
sur chacun des deux rails situés a la pointe ppedfil.

Dans le deuxieme cas, c'est pareil pour la prenaignglle, mais plus compliqué pour
les suivantes. Soit vous isolez totalement la podl® coeur au talon de l'aiguillage par deux
éclisses isolantes, et vous réalimentez la suipeiidde début, soit vous alimentez chaque
pointe de coeur a partir des deux rails situés deusuite a la pointe de l'aiguillage et non
situés au début de la zone d'aiguillages commé ptssible avec les autres modeéles. En
pratique, cela revient a alimenter la pointe dauceeit par un des deux rails d'entrées, soit
par la pointe de coeur de l'appareil devant lais$i de suite.
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Principe de Driving Railway

Maintenant, nous allons nous intéresseDidving Railway, et vous expliquer
comment tout cela est possible ! Avec Driving Raywwvous pouvez faire fonctionner des
locomotives analogiques standards sans décodearle®iocomotives, mais également des
locomotives digitales au format PID/DCC/MOTOROLA/SXous pouvez donc faire
circuler sur le réseau des locomotives récentes lammotives anciennes, des machines
d'artisans, des trains de collection, ou la deeniecomotive sur laquelle vous avez flashé
lors d'une bourse d'échange.

La premiére fois que vous posez uaeomotive (ou un train) sur un des cantons du
réseau, immédiatement Driving Railwaydatectepar la consommation de courant (reste
toujours une trés petite tension sur la voie, saffte pour détecter le train, mais trop petite
pour que la locomotive avance). késeau est tracéur Driving Railway pendant la phase
de conception de facawthématique et il est affiché pendant le pilotage dans umétie
'tco’ (tableau de contrdle optique). Driving Raywatfiche alors le canton correspondant en
vert foncég, indiquant qu'un train é&té détectgla couleur vert clair indique qu'il n'y a aucun
train sur cette voie). Immédiatement le train @sitégé et les autres trains s'arréteront
automatiquement s'ils devaient emprunter ce canton.

Pour pouvoir conduire ce train, il suffit de cr&bun simple clic de la souris sur ce
canton, unpilote en indiquant ldocomotive (il ne la connait pas encore, mais une fois
indiquée, il saura en permanence sur quel cantiensel situe, méme si vous éteignez
I'ordinateur et le réseau !) ettigoe de pilote

i Driving Railway - Grand Réseau - CAOutils\RAILWAY\grand_reseau dat
Fichier Pilotage Concepfion Simulation Test Fenétre Aide

Zlrlags 3T 2 [ PN A

Détection
dun
train

Train avec
un pilote manuel

W Liste des pilotes
Manuel, Vitesse TGY Sud-Est-> 8 : 0[0) en AY
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Driving Railway conserve les parametresle chaque motrice ou train, qu'il suffit de
rappeler en sélectionnant la motrice par son nundérts la liste. Si c'est une nouvelle
motrice, vous pouvez l'ajouter trés rapidementgca@hmencer son paramétrage. Pour les
parametres de vitessevous pourrez tres facilement les renseigner &iapit le train en
manuel. Par exemple, il suffit de mettre la machank& vitesse que I'on souhaite pour le
ralenti (vitesse du train s'il doit s'arréter ditadu canton, feu jaune), et de sélectionner un
bouton pour qu'il utilise dorénavant cette vitesesenme vitesse de ralenti. Méme si vous
arrétez le pilotage ou si vous éteignez le systdmenservera cette valeur tant que vous ne
la modifierez pas a nouveau. Dans la fiche du {f@inmotrice), vous pourrez renseigner les
informations pour retrouver la locomotive facilerh@miméro, nom ...), les informations sur
les parameétres de pilotage(vitesse, inertie ...), et enfin des informatiqgumaur le pilotage
automatique.

Evidemment, Driving Railway intégre une gestion Keertie qui permet des
changements lents de viteszpiel que soit le mode de pilotage. Pour chaquédnmegcvous
pourrez parameétrer plusieurgrties qui sont utilisées en fonction du modepdetage. Par
exemple, vous avez une inertie pour la prise dessé en automatique et itinéraire, une autre
pour le ralentissement, une pour le pilotage enuslaet enfin une pour l'arrét final du train.
Vous ne serepas limité par la puissance de Driving Par exemple, avec linertie au

Identification de la motrice/ftrain Paramétres vitesses et inerties

Bl Description des motrice:s/trains

Principal

o

Numéro: D
Nom: CC6500 - Corail Annuler
Pilotage :
Typepilote: [ 4-Manuel, Vites Actif la nuit ~| ¢ Gaurbentiesse
a

Inertie manuel Arrét Inertie automatiquelitinéraire

Arrét: D Accel.: Décél.;

Inertie marche sur I'ere

Accélération: Décélération: Freinage:
Coef marche arriére: Coef. arrét cantonfZA: Train

Automatique Motrice
[ 3 Rails CA

Longueur train: [v Marche arrigre interdite

Type: Electrique ﬂ Complé.: |V0yageur rapide ﬂ

Transport: ﬂ poque: |Ep0que 1V 11970-1985

Configuration pour le I}lode automatique

maximum, le train mettrd minutes (et oui !) pour passer darrét a la vitesse maximum

et il peut prendre sa vitesse sur autant de canoasiécessaire, si la voie est libre bien sdr,
sinon il s'arrétera ! Ces parametres permettenforation du réseau et de la motrice,

d'affiner le fonctionnement en fonction de vos désirs. Baport aux autres systemes, |l

faut savoir que la traction génere une tensionéeubs fréquence fixe choisi pour que les
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moteurs ne sifflent pas, a durée d'impulsion vésiaur 2048 pas(y compris en 3 rails).
Avec les MOBLK, ils existent deux modes analogigdest un a haute fréquence pour les
moteurs a rotor sans fer. Pour information la ptugas décodeurs possédent 28 pas et les
meilleurs 128, de plus la gestion de l'inertiesilement recommandée et non obligatoire
pour les décodeurs DCC .

En option, vous pouvez méme avdiclairage constant des rames en mode
analogique quelles que soient leurs vitesses. Vous pouver aes rames qui circulent
allumées, et d'autres éteintes. Evidemment, daifédge est actif, il le sera également a
I'arrét du train. Vous choisissez patlraque train si I'éclairage doit étre actif ou non. Ce
systéme utilise une alimentation spéciale qui fiude la HF (tension alternative haute
fréquence, du moins par rapport a la tension dadtation des moteurs) qui sera superposée
sur la voie. Il faut également des modules canpoégus pour cela (qui comporte entre autre
les filtres). Vous pouvez tres bien mettre uniquetmi&clairage constant sur les voies
visibles, et surtout sur les zones voyageurs (paséient trés utile uniguement pour
I'éclairage des feux des motrices).

Maintenant, grace a la HF, vous pouvez piloter
accessoires situés DANS la locomotiveomme les
pantographes, fumigénes, éclairages, attelages Il
suffit d'équiper la locomotive (et seulement lesd&les
choisis, il n'est pas nécessaire d'équiper touess
locomotives !) d'un décodeur accessoires, et ih ¢
possible sur les cantons HF de piloter ces acaess
(indépendamment de la vitesse du tralie).réve ! Vous
pouvez méme aveDECODMOT déconnecter le moteur de la motrice afin de réalis
I'attelage d'une motrice sur une autre afin de az®p
@@ des UM, ou du triage voyageurs, marchandises. Ceci
T est utile également pour les gares terminus. La
locomotive en téte peut alors étre coupée sansarut
canton supplémentaire avant d'étre dételée, afimqu
autre locomotive puisse venir reprendre les vagture
voyageurs.

Avec Driving Railway, vous averiuatre modes de pilotage qui peuvent étre
présentsen méme tempssur le réseau, chaque machine aygamtpropre mode, avec ses
propres paramétrages de vitesse et d'inertie. Ewidmt, vous pouvez changer le mode de
pilotage d'une machine quand vous le souhaitez,engamdant que la machine roule.

Le mode manue] qui vous permet de piloter votre machinéaavitesse que vous
voulez, soit sur un pupitre virtuel sur I'écran de l'oateur avec la souris, soit avec un
pupitre physique. Comme dans tous les modes, Wris e sécurité totale dans les deux
sens de marche, et la machine s'arrétera toute sau$ aucune intervention de votre part s'il
y a un train devant, ou si un aiguillage n'estgess la bonne position. La machine garde la
vitesse que vous lui avez donnée, et ce indépendabuhes autres trains, et ou qu'elle aille
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sur le réseau. En realité, il existe différentesomg pour le pilotage manuel, et évidemment,
vous pouvez avoir plusieurs locomotives pilotéesn@me temps en manuel, chacune ayant
Ses propres parametres et sa propre vitesse. \dowg p piloter votre train soit en changeant
la vitessedu train directement (comme un simple transfo damsincipe), soit en utilisant la
marche sur l'erre, c'est a dire une manette pacedlérationet une autre pour leeinage,
comme dans la réalité. Vous pouvez également dezndamdemise en route automatique du
train a la derniére vitesse dés que la voie est ldd ce dernier a été arrété par le block
systéme (train devant lui, aiguillage pas dansdanke position). Vous pouvez également
demander que Driving Railway réalise un contrélecdamin pouvant étre emprunté par la
machine pilotée manuellement (par exemple, interdire motrice électrique d'aller sur une
voie sans caténaire, interdire un TGV d'aller dames halle marchandise ...).

A cause du block systéme, vous ne pouvez passlleun canton occupé. Si vous
souhaitez aller atteler des wagons sur une locemotine option sur le pilote manuel
(également disponible en itinéraire et magnétophwoes permet déorcer le block, et de
pouvoir atteler les wagons sur votre locomotive.

Le deuxieme mode de pilotage estndede automatique Dans ce mode, Driving
Railway piloteseul la machine de facon aléatoirec'est a dire qu'il va changer tout seul les
aiguillages, arréter le train en gare et ce derfagéatoire. Evidemment, pour éviter d'avoir
un fonctionnement anarchique, dembreux parametrespermettent au systéme de réaliser
des parcours a chaque fois différents, mais cote@r®ar exemple, une motrice électrique
restera sur les voies avec caténaire, un long tréa pas sur un quai court, un train de
voyageurs ne s'arrétera pas sur le quai de laimallehandise ...

Il est difficile de piloter beaucoup de train enral méme avec la sécurité, car trés
vite ils s'arréteront parce qu'un aiguillage nj@ss fait, ou qu'un train est devant lui. Or,
piloter un train sur un réseau vide, ce n'est pas intéressant. La intervient le mode
automatique, vous lancgausieurs machines en automatiquequi vont circuler sur le
réseau toutes seules, ebus, vous pilotez au milieu du trafic une ou plusiurs
locomotives en manuel!
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Le troisieme mode corresporadix itinéraires. Vous décidez a l'avance du parcour
que doit effectuer votre train en indiquant damsdle la liste des cantons qu'il doit
parcourir, avec éventuellement un temps d'arréisMmuvez alors ensuite le lancer autant

Motrice utilisée

I Magnetophone 1

Principal

Numéro:

‘DBZ]EI 13513 ‘ L
ﬂ Annuler
‘ ‘ Aide

Motrice: | 2~ 0:DB218

v Immédiat

Vitesse Détail du trajet
yy 23 20 13 3 22 16

/ | | | | | ITemps
Courbe de ¥ariation de
la vitesse au fur et 4 mesure

de I’avance du train.
de fois que vous le désirez. Le train réaliseraiexaent le parcours indiqué, toujours avec
la sécurité du block systéme. Vous pouvez mémeudides horaires et gérer les retards !

Numeéro des cantons ou
passe le train

Enfin, le dernier mode est un mixte des modes nmaaudinéraire, c'est le mode
magnétophone Vous conduisez tout d'abord une locomotive enuakret en méme temps
Vous enregistrez ce que vous faites (voir figurdessus). Par la suite, et autant de fois que
vous le souhaitez, vous pourrez demander a la lotteende refaire le méme chemin, avec
les mémes intonations de vitesse, les mémes deétscage block et méme le klaxon.

Aprés avoir vu les modes de pilotage, intéressaus-ra savoir comment fait le
systeme pour que keain conserve la méme vitesseur tout le réseau alors qu'il n'y a pas
de décodeur dans les locomotives. C'est tres simquied'abord comme nous l'avons vu, la
premiere fois que vous posez la locomotive suia,\l ladétecte et vous lui dites quelle
machine c'est. Ensuite, quand elle avance, il®aiélle est, et oglle va grace auracé
schématiqueque vous avez realisé, et en fonction dedsition de chaque aiguillagegu'il
connait en permanence. Il peut donc initialisgrtechain canton avec lésns parameétres
Et ainsi de suite au fur et a mesure de l'avancethetrain. Cela parait magique, mais c'est
grace a la logique intégrée dans le logiciel, basgde tracé du réseau qu'il peut tout gérer y
compris de facortransparente le block systeme eftinversion de polarité en cas de
passage sur une voie a contresens, ou une boucttadenement. Avec Driving Railway,
tous les tracés sont possibles.
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Oui mais qu'est-ce qu'il y a entre le logiciel @ hoies ou les aiguillages ? Tout
d'abord Driving Railway est fourni sur CDROM, il s'installe e J£N ™
guelques secondes. Ensuite, il utilise directerfeepbrt USB equipant m‘.ﬂ
aujourd'hui tous les PC. Le cable qui relie le gd8B d'un c6té, est
relié de l'autre coté a ywetit boitier Usb qui est fourni systématiquement avec le logiciel
(DRIVxx) quelle que soit la licence. Ce boitier eslié de I'autre coté au bus par un cable
directement connecté sur une des prises BUS duigmrémitier ou d'un répartiteur bus. Au
niveau de la voie, elle est directement reliéelparcables a umodule canton MOBLK
(un module canton par canton), ce dernier esténdg&ns un des slots d'un boitier. De méme,
pour lesaiguillages ils sont gérés par des modules 8 sorties starmlamdie puissance en
fonction du type de moteur. Le cablage est indégeindu tracé. Ces différents modules sont
montés a lintérieur des boitiers, directement ok dans des connecteurs avec des
détrompeurs, et ils sont alors automatiquemeréselu bus otransitent les informations.
Il 'y a pas d'ordre dans les connecteurs et chaque module peut &iecitibrement dans
n'importe quel emplacement. Il est possible de gaaratous les types de boitiers sur un
méme réseau, ou de n‘avoir qu'un seul boitier. \powsez soit mettre tous les boitiers au
méme endroit, soit les disperser sous le réseawafréduire la longueur des cables vers le
réseau. Il n'y aura alors qu'un cable qui ironbdgier en boitier, celui pour le bus. Pour
relier deux boitiers ensembles, il suffit d'insédans chaque boitier, sur la face avant, le
connecteur DIN 5br situé a chaque extrémité duecabl

Ensuite, les boitiers sont reliés a une ou plusigimentations.

Vous n'étes pas obligée tout commander en une foisle systeme étant évolutif. En
effet, tout d'abord, comme le cablage est indép@ndia tracé, si vous ajoutez des voies ou
des aiguillages, vous n‘aurez pas a modifier Iéag&bdéja réalisé, il suffira simplement de
cabler ce que vous avez ajouté et si cela n‘agaitgja été fait de tracer les nouvelles voies
sur le schéma avec Driving Railway. Ensuite, ilnpetrr de gérer Ipassage des traing'une
partienon géréepar informatique a lpartie sous Driving Railway et également l'inverse.
Vous pouvez donc avoir une partie, par exemple &0t gérée par un simple
transformateur, que vous pourrez tres bien equlosrtard.

Et une locomotive avec undécodeur digital (normes supportées
PID/DCC/MOTOROLA/SX) peut fonctionner sur le résesaus Driving Railway. Vous
pouvez commander les accessoires reliés au decodeur

Comme nous vous l'avons indiquBriving Railway integre la gestion de la
signalisation Il vous suffit d'indiquer que vous metted type de signal par exemple un
rappel de ralentissement sur tel canton pour spiilautomatiquement géré Au niveau du
cablage c'est simple, il n'y a pas besoin de cgmdedant des heures des centaines de
contacts de relais, il suffit de relier les lampkes signal directement au module 8 sorties
pour les signaux a base d'ampoule ou de LED aveantenun au plus, c'est a dire que toutes
les broches + de la led (le sens de branchememhpsttant sur une led, il y a une borne +
et une borne -) sont reliées ensemble a un sedifilous possédez des signaux a Led avec
commun au moins, il faut intercaler directementreerié signal et le module 8 sorties
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MOOUT une platine EXTINV. Pour la signalisation mé@ue, il suffit de prendre dans la
liste le signal lumineux de méme catégobeiving Railway gere la signalisation SNCF

de facon importante puisqu'il est par exemple dapde gérer le rappel de ralentissement
(signal situé normalement en entrée de gare survdéss principales ou avant une
bifurcation). Il indique en plus de la voie librde l'avertissement (c'est a dire que le
prochain signal rencontré sera au rouge), du séonapfarrét du train, canton suivant
occupe€), du carré (arrét obligatoire du train gaossibilité de le franchir, souvent da a la
position incorrecte d'un aiguillage), la vitesseximaim de passage a 30 km/h (deux lampes
jaunes verticales fixes) ou 60 km/h (deux lampesga verticales clignotantes) suivant la
position des aiguillages et I'occupation des voi€siving Railway intégreégalement la
gestion de la signalisation étrangérecomme la suisse CFF/SBB, la Belgique SNCB,
l'allemande DB, DRR et l'autrichienne OBB. Combte rdffinement, vous pouvanéme
avoir plusieurs signalisationsde pays différents sur le méme réseau, superbe Ipsu
réseaux frontaliers ! Evidemment, la mise en ptieéasignalisation n'est pas obligatoire
elle ne sert que pour le décor, mais quel décopusvVpouvez tres bien mettre quelques
signaux sur la gare, ou ne pas en mettre du tou pouvez de toute fagon les avoir si vous
le souhaitez sur I'écran de l'ordinateur sansdiiligé de les installer physiqguement. Vous
pouvez également mettre un signal moins complat,egample un simple deux feux.
Driving Railway sait calculer la signalisation en mode dégradépat il s'adapte a toutes
les situations.

Vous pouvez également géteius les accessoireque vous pouvez trouver sur un
réseau, que ce soieah dételeur, un passage a niveau, des fumigene®clairage des
maisons, la roue a aube du moulin.. Vous n'étes limités que par votre imaginatign.
comment sont t'ils activés ? Et bien, c'est vouschjaisissez suivant quelles conditions cet
accessoire doit étre actif. Le systeme intégrelogigue combinatoire (plusieurs conditions
avec des opérations logiques commetl@'accessoire est activé si les conditions sautieto
vraies), leou. Vous avez umombre important de condition dont des conditions sur les
cantons (par exemple I'occupation du canton) apgsareils (par exemple la position d'un
aiguillage), les itinéraires (fin d'un itinérairarpexemple), les poussoirs sur un pupitre
physique, une activation aléatoire, etc ... Qusaient les signaux ou les accessoires, vous
pouvez tres bien faire fonctionner votre réseas $esgérer, et les faire fonctionrgr la
suite a votre propre rythme, vous permettdidéchelonner l'investissement

Vous pouvez tout gérer depuis
I'ordinateur , mais, si vous le souhaitez, vou s
pouvez également rajouter unpupitre
physique avec des boutons poussoirs et (f
voyants. Vous pouvez méme avoir un pilc
physique pour commander manuellement
vitesse du train sans utiliser la souris
I'ordinateur. Ceci est également intéressant .
piloter le réseau a plusieurs personnedl faut
savoir que méme en utilisant le pupitre physigueisvavez toujours la sécurité maximum
gue ce soit au niveadu block systemepour les cantons, ou pour le changen@oh
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aiguillage. En effet Driving Railway contrdle si la modifican d'un aiguillage est autorisée,
gue la demande vienne d'un pupitre physique ouoddiriateur. Legoussoirs peuvent
changer des aiguillages, lancer un itinéraire,danin pilote... Lesoyants peuvent afficher
I'occupation d'un canton, la position d'un aiggéa... En réalité, c'est comme pour les
accessoires, c'est vous qui choisissez quelleragtit &tre réalisée pour chaque poussoir, ou
qui choisissez dans quelle condition t&lEED s'allume. Il est également important de savoir
gue le cablage du pupitre physique est totalenratdpendant du tracé du réseau ou des
actions a réaliser. Vous cablsmmplement des poussoiret desLED S sans aucun ordre
précis, etle reste se fera sur le logicidl Vous pouvez donc tout piloter sur 'ordinateuu,
seulement si vous le souhaitez, vous pouvez réaliseou méme plusieurs pupitres
physiques de commande. Nous fournissons égalemgnipitre de pilotage manuel avec un
cable qui permet de piloter manuellement son trdous pouvez mettre autant de pupitre
gue vous le souhaitez. Il existe un modele powitkEsse et un modéle pour la marche sur
I'erre (accélération/freinage).

Au minimum, il faut gérer lesantonset lesaiguillagesde la zone q
doit étre sous le contrélede Driving Railway. Il est également fortemgnt
conseillé que les voies choisies au départ permetiveit de méme de faire §n
tour complet sur des voies gérées par Driving Rajil\afin de ne pas perdrelle
pilote lors du passage sur les voies non géréednpang
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L'architecture détaillée de Driving Railway

La premiere partie de Driving Railway, c'estldgiciel. C'est grace a lui que votre
réve deviendra réalité. Au début, vous utiliseaniede conception qui vous permettra de
tracer de fagcoschématique votre réseadres facilement. En affichant la fenétre librairle

i Driving Railway - Grand Réseau - CAOutilsiRAILWAY\grand_reseau dat
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vous suffit de choisir dans les outilstigoe d'objet a placer (canton, appareil, signal ...),
puis de le sélectionner directement dans la fehérairie. Eventuellement, vous choisissez
I'orientation dans la barre des outils, les dessins dans laréebibrairie reflete exactement
ce qui sera placé sur la fenétre du tco (tableawahdréle optique, en faite un dessin
schématique des voies qui donne essentiellemenickagpations des cantons et la position
des appareils). Il vous suffit ensuite de dépldaesouris sur la fenétre tco et de cliquer a
I'endroit voulu pour mettréobjet a sa place Il vous demande des informations, mais il
vous suffit de valider par OK. Vous pourrez toupuemplir les champs par la suite. De
toute facon, certains champs comme les liensa@atilés automatiquementVous pouvez
ainsi placer tres rapidement les appareils, lesooaret les signaux. Il ne restera plus qu'a
sortir de la conception. Vous pouvez méme placsraligets qui seront pilotés plus tard, et
les désactiver pour pouvoir lancer le pilotageuswe zone patrtielle.

Ensuite, pour lepilotage, vous devez simplement pour chaque objet physique
(cantons, appareils, sighaux, accessoires) spesifrequelmodule physique il est relié (par
son adresse unique). Et plus simple encore powdetons, il peut rechercher tout seul le
module en posant simplement une locomotive deskass!de la mise en route récherche
tout seul la liste des modules qui sont situés dans le sublgtiers. Il suffit donc de
sélectionner le bon module dans la liste. A chdgneement, il vérifie qu'ils sont tous la, et
eventuellement si des nouveaux ont été ajoutésphogédure de reconnaissance au
lancement du programme s'appelléPlag and Play. Il est méme possible de la désactiver
une fois que le réseau est opérationnel afin daerdla mise en route. Il vérifiera tout de
méme que tous les modules détectés au derniemt@mtesont toujours présents, mais il ne
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cherchera pas a détecter s'il y a de nouveaux medll est important de noter que
I'emplacement des modules dans les boitierautane importance

Il existe denombreux parameétres complémentairegjui pourront étre renseignés au
fur et a mesure, une fois que les trains tournesanie réseau. Cela permettra d'affiner le
fonctionnement, d'améliorer le trafic en automagigu

Le logiciel integre de nombreuses possibilités dirs'adapter a chaque modéliste
En plus du paramétrage des cantons, des appaeeV®id et des motrices, il permet de
gérer, comme nous l'avons vu les accessoires esifgmux. Il intéegre également le
paramétrage des trajets (c'est a dire le changemans#t un seul ordre de plusieurs
aiguillages). Il est important de savoir qu‘avet/indg Railway et les moteurs d'aiguillages
double bobines il ne commandeaju'un seul aiguillage a la fois et s'il doit en changer
plusieurs, il le fait automatiquement les uns ajpgesautres, ce qui évite d'avoir une centrale
nucléaire dans son jardin pour les moteurs tresngands ! Vous pouvez également gérer
des boutons sur I'écran de l'ordinateur. Dans le méme principe que posrHeutons
physiques, si vous cliquez dessus, vous pouaezer des actionscomme par exemple
changer un ensemble d'aiguillages, lancer un taintinéraire, créer un pilote manuel
souvent utilisé ... Vous étes libres deoisir les actionsque vous voulez réaliser avec
chaque bouton. Vous pouvez également adjoindreoddres facilement. Le son est stockée
dans des fichiers informatiques situés sur le distjr de l'ordinateur. Vous pouvez gérer le
klaxon d'un train, ou desannonces en gargou encore Idruit du PN. Il suffit d'avoir le
fichier son informatique au format WAV (standardndfows), et vous pourrez I'utiliser trés
facilement. Il sera reproduit sur lasuts parleurs du PC Vous pouvez comme pour les
accessoires choisir librement dans quelle conditifeut émettre un son. L'avantage de ce
principe c'est que vous n'étes pas limités supiebne de sons (tant qu'il y a de la place sur
le PC, et vu la taille actuelle des disques dyrst!yous pouvez également avoir des sons de
gualité CD, sans grésillement. Vous pouvez bienréGupérer ces sons sur Internet, ou
méme aller les enregistrer vous-méme !

Un didacticiel joint avec le logiciel vous permet d'apprendres tfacilement le
systéme en suivant pas a pas un exemple simptaetat. Trois autres manuels complétent
le didacticiel. Lemanuel de référencepermet d'avoir des informations completes sur
chaque grille de saisie de Driving Railway afinvdia des précisions sur chaque zone de
saisie. Lemanuel technigueindique le détail du cablage des boitiers, alimgons et des
modules. Enfin)'annexe donne des informations complémentaires afin des yrmettre
de perfectionner le fonctionnement du réseau.

Driving Railway fonctionne sousVindows XP-SP2 a Windows 7 Pour pouvoir
I'utiliser de facon optimale vous devez avoir umlimateur d'une puissance minimum
Pentium IV a 1400 Mhzou équivalent. Vous pouvez utiliser aussi bienP@ de bureau
gu'un ordinateur portable. Si le réseau est impbffalus d'une vingtaine de cantons), il est
préférable de s'orienter vers un PC équipé &antium a 1 Ghz ou plus Il faut que
I'ordinateur possede soit un port USB. Aujourd’tus les ordinateurs en possedent.
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Il est important de savoir que le périphériqueliespmportant pour Driving Railway
c'est lacarte écranassocié a I'écran. Il est préférable d'avoir lmene carte vidéoplutot
gu'un disque dur ultra rapide, ce n'est pas une dasdonnées ! Ltille de I'écran est
importante, car celui-ci va vous permettre de \lisaale tracé du réseau mis a jour en
temps réel pour pouvoir le piloter (sauf si vousilea piloter uniguement avec un pupitre
physique piloté par l'ordinateur qui est de towteoh obligatoire). Un écran 17" est un
minimum, et il vaut mieux s'orienter vers un 19" 281 si le réseau est un peu grand. Pour
information, la taille indique la longueur de lagonale de I'écran en pouces. Pour obtenir la
taille en cm, il suffit de multiplier cette valepar 2,54 cm. Un autre facteur importantlast
résolution de la carte et de I'écran (résolution en pixetcdes valeurs standards suivantes
1024x768, 1280x1024, 1600x1200, 1920x1080 ...)rdsolution de 1280x1024 reste un
minimum pour travailler dans de bonnes conditiogtsles résolutions supérieures sont
nécessaires pour les réseaux de grandes taill®® : un écran peut afficher plusieurs
résolutions, vous devez donc veérifier que votretecast paramétrée sur la meilleure
résolution permise par le couple carte vidéo/égnamir manuel de I'ordinateur).

DepuisWindows XP - SP2(seconde édition), la plupart des cartes vidéos deux
écrans, y compris les portables, ce qui permefiahiaf sur les informations suteux
eécranset qui permet d'augmenter la zone visible suet@ans. Il est possible par exemple
de mettre le TCO sur le premier écran, et les aueaétres (pilotes manuels, liste des
pilotes, état d'avancement des itinéraires, hojleye le deuxiéme écran. Vous pouvez
méme afficher une partie du TCO sur le premierréfpar exemple le niveau 0) et une autre
partie sur le deuxiéme écran (le niveau 1). Deetdéagon tout est modifiable quand vous
le souhaitez, rien n'est figé

Driving Railway existe sous différentes licencea.fgremiére licencBRIVLE-U est
une version limitée en fonctionnalités (pas d'itames, magnétophones, événements), et
limitée a 10 modules cantons. Les autres licenossquentoutes les fonctionnalitésmais
DRIV16-U est limitée & 16 cantonBRIV32-U est limitée a 32 cantons, BRIVPLUS-U
n'est pas limitée. Le nombre des autres modulesoffies, clavier, affichage ...) est
indifférent. Vous pouvemigrer d'une version a une autre a tout moment sanpegire de
ce gue vous avez déja cablé comme matériel, né dgie vous avez déja tracé ou parameétré.

Avec Driving Railway, vous bénéficiez a 100% desvantages permis par le
logiciels. En effet, en installant une mise a jouryous pouvez bénéficier de nouvellds
fonctionnalités sans rien modifier aux cablages, etus pouvez changer d'avis sur votr
mode de pilotage préféré, ou réaliser plus tard unextension non prévue sans toyt
remettre en cause ! Eh oui, une grande liberté vousst offerte !

Comme nous l'avons vu, il y a cuatériel électronique que nous fournissons entre le
réseau et l'ordinateur (concu et fabriqgué par sy Ce matériel se décompose en trois
parties. Lesmodules qui réalisent la liaison directe avec le réseaugue sont reliés
ensemble par l'intermédiaire d'boitier dans lequel ils sont insérés simplement dans des
connecteurs prévus a cet effet. Ces connecteunseftent sans aucun cablage d'amener le
bus (les informations venant du PC), et les alitgms ce qui réduit a néant I'erreur de
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cablage. Enfin ces boitiers sont reliés aalesentations séparées qui fournissent le courant

nécessaire pour la traction, I'électronique et taadlement les aiguillages et accessoires. La
liaison s'effectue trés simplement en branchantabie pré-équipé de connecteurs sur des
prises situées sur les boitiers et les alimentsti@race a la fiabilité de notre systeme, la

garantie sur le matériel électronique Driving Railway est3lans.

Tout d'abord, nous allons parler des modules pawole : lesmodules cantons :
MOBLK . Il faut tout d'abord choisir la gamme en fonctdmncriteres simple&chelle: par
exemple des modules pour I'échelle3Gails : modules pour les réseaux en 3 rails avec ralil
central (Marklin).

Dans chaque gamme, il existenbdelesde cartes canton. Ces 4 modéles peuvent étre
librement panachés sur un méme réseau, et cecaainainte. lls peuvent étre mixés dans le
boitier avec les autres types de modules (les cbexnes sont universels). Ces modeles se
décomposent en deux parties. Les modshass éclairage constantet les modules avec
éclairage constant, davec HFE Les modeles avec HF permettent sur ce cantoroid'av
I'eéclairage constant des trains méme a l'arrétede analogique 85Hz seulement), c'est a
dire que les ampoules restent allumées avec la rhémnirosité quelle que soit la vitesse du
train (nhote : il faut aussi que l'alimentation du boitieti est situé ce module soit une
alimentation avec HJ Si vous ne souhaitez pas avoir I'éclairage emnmssur certaines
voies, vous pourrez mettre des modules sans g@aganstant. Vous pouvez évidemment
ne mettre que des modules sans éclairage constatduges les voies surtout si vous ne
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souhaitez pas équiper vos rames voyageurs d'@eaitaéclairage constant augmente le
cout global du systéme de pilotage.

Si vous avez bien compté, il reste dans chaquga@adédeux types de modules. Le
premier est leanton standard qui permet de faire fonctionner les trains dassdeux sens
de marche (par exemple MOBLK 2R dans la gamme atdraghns éclairage constant). C'est
le canton de base par excellence pour tous lesmta(pleine voie, quai de gare, dépot ...), et
c'est le canton obligatoire pour les voies quiegseinent en heurtoir ! Enfin, le dernier type
correspond auxantons sans ZAque nous avons déja vu au chapitre du découpage dt
réseau pour les zones d'aiguillages pointe comirggy Ces cantons sont également utilisés
pour l'alimentation du pont tournant. Par contre,aecun cas, ils ne doivent étre utilisés
pour remplacer un canton standard ou sens unique.

Evidemment ces deux types de modules existeat ou san®clairage constamiF.
Par contre, ils ortbus les mémes fonctionnalitéau niveau dilock systeme Maintenant,
vous savez quel module choisir en fonction deifits criteres.

Pour lacommande des aiguillagescela dépend d'une part du type de moteur, at enfi
de la marque du moteur essentiellement pour lactomation. Il existe deux modules pour
commander les aiguillages qui sont identiquesM@OUT et le MOPUI, sauf que ce
dernier est plus puissant et qu'il est capableasenauter des courants plus forts que son
petit frere. Ces modules sont tres importants. @& desmodules 8 sortiesqui sont trés
utilisés sur un réseau. En effet, ils servent peucommande des aiguillagesmais
également pour lesignaux et les accessoirescomme les lampes, passages a niveau,
dételeurs ...

Comme son nom l'indique, un module 8 sorties pas8exbrties qui chacune peut étre
utilisée poum'importe quelle fonction. Par exemple, il est possible d'utiliser 4 sortiesr
la commande d'aiguillages, 3 autres pour pilotesignal sémaphore, et enfin la derniere
sortie pour allumer les lampadaires ! Un objet (paemple un aiguillage) doit étre
entierement sur le méme module 8 sorties. Cependiast important de noter qu'un signal,
lui, peut tenir surdeux modules 8 sortiesafin de ne pas perdre la moindre sortie ! Les
signaux utilisent de 1 a 6 sorties pour les sigriaNKCF.

Les modules 8 sorties n'integrent pas d'alimemagd peuvent étre assimilés a des
interrupteurs reliés a la masse (Ov de l'alimentation, quelgseifmproprement désignée
par -). Vous trouverez des alimentations adaptéepapvent étre montées dans des boitiers
sauf pour les moteurs d'aiguillage PECO ou GAUGENER qui consomment trop de
courant. Dans ces deux cas, vous devez avoir imerdhtion séparée de 15 a 24v continu
filtrée, capable de délivrer 8 A sans problémeOVWede cette alimentation doit étre reliée au
0V de Driving Railway. Vous pouvez donalimenter les objets reliés aux modules 8
sorties a detensions différentes(dans les limites admissibles par le module),gx@mple
12 volts pour les signaux, ou 15 volts pour les eurt doubles bobine ROCO ou
Fleischmann ...
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Pour lesaiguillages c'est tres simple. Pour lesoteurs doubles bobinesvous avez
un fil commun aux deux bobines qui va directememtis + de l'alimentation aiguillage.
Ensuite, le deuxieme fil de chaque bobine va déreent sur une sortie d'un module 8
sorties standard MOOUT (ROCO, FLEISCHMANN, MINITRIXu de puissance MOPUI
(Marque PECO, JOUEF, GAUGEMASTER). Un moteur wildonc DEUX sorties sur un
méme module. Il est important de noter quaiguillage triple a deux moteurs, cet
aiguillage utilise 4 sorties. Il en est souventyvant la marque) de méme pour les TJID et
TJS. Donc vous pouvez mettre 4 moteurs doublesnbsbpar module 8 sorties. Les
moteurs LGB utilisent également deux sorties par moteur, et extensionEXTLGB .
Vous pouvez donc connecter 4 moteurs LGB par mdgislarties.

Pour tous les autres types de moteurs, vous s&rdu'une seule sortied'un module
8 sorties standard (par moteur). Cependant poumleteurs lents a moteur électrique
(LEMACO, FULGUREX, TORTOISE ...), vous devez intaler entre le moteur et le
module 8 sorties une extensi®@XTLENTx (difféerents modeles suivant le nombre de
moteurs a connecter). Pour les moteurs a fil a nmfélREGASE, laconnexion est directe

Au niveau du codt il est important d'intégrer tous les élémentsnaweke choisir un
moteur. Il faut intégrer le colt du moteur, le cditmodule 8 sorties (/4 ou /8 en utilisant
soit le module standard, soit le module de puissgnet les éventuelles extensions
(EXTLENT ...). Par exemple, vous avez d'une parin@eur PECO avec 4 moteurs par
module 8 sorties de puissance MOPUI, et de l'detmoteur Pégase avec 8 moteurs par
module 8 sorties standard MOOUT sans extension plbDsg, il utilise deux fois moins de
connecteurs dans les boitiers que les moteurs e®bbbines.

Note : les moteurs doubles bobines ou relais néeesbligatoirement une diode
type 1N4004 (DIOPUI) montée SUR la bobine en irerébague du coté +) afin de réduire
la tension inverse (négative) qui se produit sue tnwbine quand le courant est coupé .lI
faut compter deux diodes par moteur pour les daubtbines.

Si vous souhaitez avoir ypupitre physique, vous pouvez tres facilement le réaliser.
A part la partie physique (plaque de plexiglasnphe de bois ou plague d'aluminium), vous
avez desnodules électroniquegqui vont réaliser l'interface entre le bus de DigvRailway
et lespoussoirs lesleds ou lespotentiometres pour les pilotes manuels physiques. Tout
d'abord vous devez avoir un boitier (le petit med&DI6 convient tres bien pour ce genre
d'application). Ensuite, vous avez trois types aelures pour le tco physique. lneodule
clavier MOCLA (ou le module input MOINPUT plus facile & mettreaeuvre) qui permet
de gérer jusqu'&6 touchesdifférentes (ou contact sec comme relais, ils Leps touches
sont cablées indépendamment de l'action qu'elle®uiefaire (paramétrées sur le logiciel).
Elles sont cablées suivant la techniquenaultiplexage. En réalité, c'est tres simple vous
avez untableau avec des lignes et des colonne$ dans chaque case du tableau, vous avez
un poussoir. Il suffit donc de relier un fil d'uaté de tous les poussoirs de la méme colonne,
et ainsi de suite pour toutes les colonnes. Ensudas reliez un fil de l'autre c6té des
poussoirs de la méme ligne et ainsi de suite pEgialtres lignes utilisées. Evidemment, si
vous avez besoin de plus de 56 touches, vous pauetize autant de module clavier que
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nécessaire. Le modulRIOINPUT est semblable au module clavier, mais il integde 2
entrées directes, les poussoirs sont donc direaterakés au module sans matricage, ce qui
rend son cablage plus simple pour les débutantscqatre pour le méme nombre de

touches, il faudra plus de modules. Il est impdréagalement de savoir qu'il est préférable
gue les modules 'tco’ soient proches du pupitfaull compter en moyenne une longueur de
50cm a 100 cm, et éloigner de tous cables paragitest a dire cables de cantons,
commandes d'aiguillages ...), sinon, il faut wilisin boitier métallique pour le pupitre

physique, relié a la masse du BOI6.

Ensuite, vous avdaffichage d'informations sur le TCO physique commedssition
des aiguillagesou l'occupation des cantons Pour cela, vous allez utiliser un module
affichage MOAFF qui permet de gérer jusqu'a 32 leds. leds (standard avec une
consommation de 20ma sous 2v environ) sont rel@gdement suivant le principe du
multiplexage vu précédemment. Simplement, commdelés sont polarisées (c'est a dire
gue le courant ne circule que dans un seul sérajt les cabler dans le bon sens (aucun
risque, la led ne s'allumera pas). Vous pouvezeégaht mettre plusieurs leds faible
consommation (10 environs) en parallele dans laenégtule du tableau (par exemple pour
I'occupation du canton pour répartir les leds aulbhgueur du canton, plutdét qu'une seule
led au milieu). Vous pouvez également utiliser ldels bicolores (a trois pattes seulement).
Vous pouvez utiliser des modules 8 sorties MOOUilirmmmmander des objets (seulement
8 au lieu de 32 par module) plus importants qu'LE® (ampoules 12v par exemple,
voyants mécaniques ...). Comme pour le MOCLA, vposvez mettre autant de modules
MOAFF que vous avez besoin.

Pour réaliser un pupitre manuel de commande desétde train, vous devez utiliser
le module réglage tractionMOREG. Vous pourrez connecter jusqu'a 4 potentiteaesoit
rotatifs, soit rectilignes, et jusqu'a 8 poussofrgec un seul module, vous pourrez réaliser
jusqu'a 4 pupitres de vitesse ou 2 pupitres avemdache sur l'erre. Si vous désirez
commander manuellement et physiquement votre sams réaliser vous-méme de pupitre,
nous vous proposons IBOIREG associé soit a dePUPREGs (vitesse) ou a des
PUPREG2 (marche sur l'erre, accélération/freinage) qulifisde brancher directement
sans aucune intervention. Chaque pupitre commandetrain. Ensuite unsimple
paramétrage sur le logiciel permet de les utiliser suivant goapre godt. Il est possible de
connecter jusqu'a 4 PUPREG par BOIREG, ou 2 PUPRE®@Z2t evidemment possible de
mettre plusieurs BOIREG par réseau ! Les pupiteg petits et possedent un cable de
3,50m qui vous permet de vous déplacer comme w@EBUhaitez en suivant votre train.
Vous pouvez également utiliser la télécommande ddas(HFPACK) pour piloter
manuellement une locomotive, lancer un itinérailgnger les aiguillages.

Il existe d'autres modules annexes pour géreradesssoires spéciausur le réseau
comme le MOPAP (moteur pas a pas), IBIOLCD (afficheur LCD), le MOPWM
(servomoteur). La description de ces modules dépkssadre de ceetit guide (mais
costaud !). En effet, ils ne sont utilisés que pdes utilisations trés particulieres, et
dépendent aussi beaucoup de l'imagination de ch&8muplus, ils ne sont que tres rarement
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mis en place au début, mais plutdt comreese sur le gateaypour ameéliorer un pupitre,
commander une grue ou faire tourner la roue du petlin sur sa colline.

Comme nous l'avons vu précedemment, les modulds qués soient sont mis dans
des boitiers. Leboitiers integrent un ou plusieurs fonds de paniers. Qiastplatine qui
contient des connecteurs (6 pour Driving Railwaggsllesquels on insére les modules. Ces
connecteurs possédent daéstrompeurs afin d'éviter toute erreur. Les connecteurs sont
universels donc vous pouvez mettre n'importe quel modules gdémporte quel connecteur
dans n'importe quel boitier qui gere le réseaua €elis permet d'organiser le boitier comme
vous le souhaitez. Il est cependant conseillé adaqieer les modules cantons et les autres
types de modules dans le boitier plutét que deetldds boitiers a un type de module. Il
existe plusieurs modeles de boitiers en fonctionalabre de connecteurs disponibless,

12, 18, 24 et 36 modules suivant le modéle dudroitious pouvez mettre plusieurs boitiers
pour gérer votre réseau, et vous pouvez les panadmme vous le souhaitez. Deux
BOI36U, ou un BOI6U avec a BOI24U etc., c'est conwmgs le souhaitez. Les boitiers sont
reliés ensemble par desbles terminés(code bleue) (DINxx) de 2m a 10m qu'il suffit
d'insérer dans les connecteurs situés sur la faaet.alLes boitiers possédent deux prises
permettant de réaliser une chaine tres facilensenif (e BOI6U qui ne posséde qu'un seul
connecteur). Vous pouvez également utiliser lertépar BUSBOX pour réaliser une étoile
pour le bus. Vous pouvez mettre jusqll®B modules de type quelconqusur un seul bus
(et jusqu'a 8 bus pour un méme réseau). Si voussdép une quarantaine de modules, ou 5
m de longueur au niveau du bus, vous devez inmr@alla place d'un cable DINxx un
amplificateur de buEXTBUS. Vous ne devez en prévoir qu'un seul pour le bumspbet
(jusqu'a 128 modules donc). Chaque boitier possea®nnecteur pour I'alimentation. Vous
pouvez également mettre dans chaque boitier umentiation accessoire (montée d'origine
par nos soins si elle est commandée en méme teugpsedooitier). Vous avez différents
modeles d'alimentations accessoires. Tout d'alwous avez soit des alimentations simple
sortie, soit des alimentations double sorties. Btisvavez trois versions disponibles,
aiguillages (AIG) avec tension ajustable par palier entre Q#tw, essentiellement utilisée
pour les aiguillages, une versi@@V fixe (ACC) pour les accessoires (signaux entre autre),
et une version &,4v (LOW) pour nos moteurs d'aiguillages a fil a mémdOTAIG et
MOTAIG_E . Ces alimentations possédent un bornier a vis pouvoir les connecter aux
objets du réseau tres facilement. Evidemment, elte# protégées contre les courts-
circuits tout commeles autres alimentations ou les modules cantansine alimentation
accessoires, dans la limite du courant disponfiet évidemment gérer des objets pilotés
par un module 8 sorties situé dans un autre boitier

Les boitiers existent etheux versions: avec dedrous, ou desconnecteurs SUBD
Les modules cantons MOBLK, 8 sorties sont équipgdakrniers a vis, le fil venant du
réseau est donc directement vissé dans le bomiautres modules comme le MOCLA,
MOAFF, MOREG posséedent des connecteurs ou le fiirsg€ré dedans. Cela fonctionne
parfaitement bien, mais si vous voulez enleveoi@idr du réseau, vous devez décabler, puis
tout recabler, les fils passants par les trouségsemar nos soins sur la face arriere des
boitiers. Si vous avez besoin de pouvoir démordavent le boitier (réseau modulaire de
club), utilisation du méme boitier sur deux réseayxvous devez alors utiliser les boitiers
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avec SUBD (lettre C en plus du code du boitier ginovous trouverez sur ces boitiers des
connecteurs 25 br male et femelle qui permettenédkser la liaison en deux temps. Tout
d'abord vous avez un cable qui va du module auemiear fixé a l'arriere du boitier, puis
ensuite, vous avez un cable qui va du réseau mmecteur libre avec un capot qui est
ensuite facilement monter ou démonter a la dema@dpendant, il faut savoir que cela
demande plus de travall, et les fils sont soudésesuconnecteurs SUBD, donc si vous n'en
avez pas besoin, ou si vous n'étes pas un spézidis la soudure, vous pouvez sans
probleme monter les fils directement et les papserles trous équipés de passe fils afin
d'éviter que le fil ne se coupe en utilisant leRibrs standards. En fonction de votre choix,
VOUS pouvez soit metttwus les boitiers au méme endraitou au contraire, legdisperser
sur le réseauplus proche de l'utilisation. Dans ce cas, vousvpa réduire la longueur des
cables venant du réseau, et réduire égalementnibneode cables au méme endroit. Il ne
restera plus qu'un cable qui va de boitier endxoiiour le bus, et les cables d'alimentation.
Evidemment, si vous avez déja réalisé le cablagguettous les fils arrivent au méme
endroit (certains autres systemes obligeaient uler&amnener au méme endroit), vous pouvez
sans probleme mettre tous les boitiers au mémeoikndans contrainte ni perte de
fonctionnalité.

Voila enfin la derniére partie, leslimentations qui existent en plusieurs modéles
avec éventuellemetibption d'éclairage constant En fonction de la taille du réseau, vous
aurez une ou plusieurs alimentations. Pour vousi@itre de savoir la puissance nécessaire,
il faut compter en moyennE00w pour 18 a 24modules etl60w pour 36 a 42modules
(sauf pour le G ou il faut une alimentation partieoicontenant des modules cantons, maxi
boitiers 24 slots; pour cette échelle, il est paesid'avoir des boitiers standards
complémentaires pour les autres types de modulesporBes, tco physique ...). Les
alimentations sont fournies avec un cable équipg donnecteur a chaque extrémité, qu'il
suffit de connecter dans les fiches sur la facérarde I'alimentation et sur la face avant du
boitier. Si I'alimentation permet de gérer plusselwitiers (par exemple, une ALM220 avec
un boitier BOI18U, et un boitier BOI24U), vous isé@rez alors la prise multip@WRBOX,
et deux cables d'alimentatioDINPWRxx (code rouge), qui vous permettra de relier
I'alimentation facilement et sans risque aux deakidrs.. Avec Driving Railway, vous
pouvez simplement, ethargeant un fichier différent avec le logiciel, présenté réseau
sous différentes configurationsans rien changer au cablage.

Si vous avez au moins un module canton avec HRifégke constant), I'alimentation
qui gére le boitier ou est situé ce module cantwhabligatoirement inclure I'alimentation
HF (ALM120HFACC, ALM220HFACC, ALM300HFACC). Sinonil faut prendre des
alimentations standards (ALM120, ALM220 ou ALM300).

Pour la commande des décodeurs accessoires Hiytilpfendre les alimentations
ALM120HFACC ou ALM220HFACC, ALM300HACC.
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Conclusion

Nous espérons que ce guide vous a permis de brapreadre tous les avantages et
I'architecture de notre systeme de pilotage dadnaiiniatures DRIVING RAILWAY.

Que vous vouliez faire tourner des locomotives @yigue ou digital ou les deux,
Driving Railway est fait pour vous.

Driving Railway est un systeme complet,
performant et evolutif. I| vous permet de tireripkmen
partie de votre réseau.
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Notes pour les réseaux 3 rails Marklin

Par rapport aux fonctionnements [daving Railway en 2 rails, il est important de noter
les points suivants :

* Au niveau des coupures de rails, il gas coupure sur les deux rails extérieurs et sur

le rail central entre chaque canton et pour les cantons standards, avec deux zones
d'arrét, deux coupures supplémentaires suivamhiénsa ci-dessous uniguement sur le rail
central.

Canton

= Coupure rail

central

Zone standard Zone d'arrét

I
I
|
1

|
1

r

|
\ Zone d’'arrét inverse L

Il
Zone standard L Zone d'arrét

|
|
]
1

Canton - Canton

* Pour ‘couper' ou isoler le rail central, vous pez soit utiliser les éclisses isolantes de
Marklin (réf 74030 pour voie C, réf 5022 pour vdde réf 7522 pour voie K), soit utiliser
un morceau de plastique pour isoler les conta@atanontage, soit couper les languettes
sur les deux coupons de rails. Pour mettre le€ldstriques, vous pouvez soit utiliser les
éclisses spéciales Marlklin (réf 74040 pour voierd,5004 pour voie M, réf 7504 pour
voie K), soit souder directement le fil sous ld (au niveau des jonctions plus facile car
pas en acier).

* Les cantons standards doivent posséder leszomiss distinctes avec un minimum de 10
cm pour la zone standard.

* Du fait de la position tres variable du frottesur les locomotives, la longueur des zones
d'arrét est tres importante. Il est conseillé dévpir 50 cm minimum sauf si vous ne
prévoyez d'utiliser que des petites locos (attentiocertains autorails composés d'une
locomotive et d'une voiture, avec le frotteur presgu milieu).

==> La longueur minimum d'un canton 3 rails standad (hors zone d'aiguille) est de
1m10.
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Canton standard

Zone d'arret

- |
Zone d'arret inverse Zone standard

/
\
Y

— e
- E

Minimum 50 em T Minimum 10 em  Minimum 50 cm

* Les borniers des modules cantons possédent 4sppaur les cantons standards. Il y a
un fil pour la zone standard, un fil pour la zorardt normal, un fil pour la zone d'arrét
inverse, et un fil pour le retour sur les deuxsraitérieurs.

Canton standard

Zane d'arret inverse Zone standard Zone d'arret

L i i i 4
¥ ¥ 17T

.

* Les borniers des modules cantons sans ZA poss@dpaints. Il y a un fil pour le rail
central, et un fil pour le retour sur les deuxg&ktérieursAttention, les cantons sans ZA
ne s'utilisent, comme pour le 2 rails, que dans ck&s spécifigues comme les TJD ou
aiguillages pointe contre pointe

Canton sans ZA

Zone standard

* || est nécessaire de mettre pour les trains cetaplin wagon avec frotteur a la fin du
convoi (soit un simple frotteur avec une résistashed ko, un wagon avec feux de fin de
convoi, voiture voyageur avec éclairage ...) afiavdir un fonctionnement correct du
block systéeme, y compris en refoulement, locomativgoousse ...

* Le principe du découpage en canton est le méneepguir les autres. Les cantons sans
ZA sont dédiés aux zones d'aiguillages pointesrequinte ou Tjd.
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* Au niveau du pilotage, il est important de notgre comme le sens de marche est au
niveau de la motrice, il n'est pas possible deis@ans quel sens va rouler une motrice. Il
suffit méme pour une machine donnée de la poser ldarire sens sur la voie pour qu'elle
parte également dans l'autre sens. Il est nécespadr Driving Railway sache dans quel
sens va la locomotive, ou autrement dit, qu'iltycarrespondance entre le sens de marche
au niveau de Driving Railway et le sens de maréleéde la machine. Quand une nouvelle
locomotive est posée sur le réseau, il existe dggiemes pour gérer cette particularité.
Le premier est un systéme automatique de cont®leetts de marche. Il faut placer la
machine sur la partie centrale du canton, et adigoement (fonctionnalité pouvant étre
désactivée dans le logiciel), il fait avancer lachiae jusqu'a la zone d'arrét (en fonction
de la zone avant ou inverse), il connait dans sgie$ va la motrice. Driving Railway peut
alors piloter la machine sans probleme. Vous poal@z mettre les wagons si nécessaire.
Cette procédure automatique ne prend que quelcermEmdes. L'autre méthode est de
prendre la machine avec un pilote manuel, et setes est incorrect, une option permet de
changer le sens de marche de la machine sans ienamkfui de Driving Railway afin
d'avoir la correspondance. Le premier mode eserueht conseillé, car il permet de
s'affranchir totalement du probleme de sens dehmarc

* Driving Railway conserve la position des motrices également leurs derniers sens de
marche, donc si vous laissez les motrices (trans)le réseau, vous n‘avez plus a vous
préoccuper du probleme de sens de marche, sauflggunouvelles motrices que vous
posez sur le réseau, et uniqguement a ce momehbors.de la création d'un pilote (quel
gu'il soit), le train partira par défaut dans lenmeésens qu'il avait avant.

* Le systeme d'inversion de sens de marche quseitie principe standard de Marklin
(une impulsion de forte tension - 35v) est compatédvec la quasi totalité des machines
équipées d'un relais électromécaniques, et d'umddéc Delta configuré en mode
analogique, donc sur les machines anciennes ontesce

* Driving fonctionne avec les trois types de railsies C, K et M.

* Comme pour le 2 rails, Driving Railway ne gérespka caténaire fonctionnelle.
Cependant, vous pouvez utiliser la caténaire denfdécorative.

* Hormis le point sur le sens de marche initiabdessus, tous les modes de pilotage, et
toutes les fonctionnalités deriving Railway sont disponibles (Manuel, Automatique,
Itinéraires, Magnétophones, Accessoires, Evénemegrasmmétrage des vitesses des
motrices ...).
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Glossaire

* Aiquillage talonnable

Un aiguillage talonnable est un aiguillage qui p&Eue pris par une des voies du
talon, et ce indépendamment de sa position. Litage changera tout seul par le passage
du premier essieu. |l est déconseillé d'utilisemoele en modélisme du fait du poids trés
faible des wagons risquant d'entrainer un déradfgnDe plus, il faut que le moteur soit
compatible. Si l'aiguillage n'est pas équipé deemqtil ne doit étre pris que dans le sens
talon-pointe au niveau de Driving (canton sens ug)jq

Avertissement

Correspond au feu jaune d'un signal lumineux.digoe que le prochain signal sera
au rouge, demandant l'arrét. Il indique donc awlaoteur de ralentir avant le prochain
signal, pour avoir le temps de s'arréter si leaignivant est toujours rouge (sémaphore
ou carre).

BAL

Block automatique lumineux : correspond a la SNGBysteme qui permet la
sécurité et I'espacement des trains en gérantnetida de la détection des trains la
gestion des feux lumineux.

Banalisé

Indique une zone de voie qui peut fonctionner desisleux sens de marche avec la
sécurité du block. C'est le cas des voies uniques.

Block
Dispositif qui réalise la protection d'une zonevde.

Bus

Liaison qui permet de véhiculer des informationseedeux ou plusieurs dispositifs.
Il existe de nombreux bus, certains propriétai&sjtres standards comme le port série
RS232, le bus USB, IDE (disque dur)...

Canton

Zone de voie élémentaire dans les blocks autonediqu il y a au maximum un
seul train. Cette zone de voie peut se situéeeatié 2 aiguillages, soit entre un aiguillage
et un heurtoir, soit a la suite d'une autre zoneaike

Carré

Au niveau des signaux SNCF, correspond a deuxrauges allumés
simultanément, et indique un arrét absolu infragedble (sur le signal est indiqué en clair
le texte Nf pour Non franchissable).
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Commun a la masse

Le commun correspond dans un systeme électronitueééérence électronique, dit
le OV, appelé généralement la masse (car reli@diebmétallique). Au niveau des
signaux, le commun de toutes les LED est reliémadase (0V), donc la commande est
reliée par l'intermédiaire d'un interrupteur auspldévec Driving Railway, il est nécessaire
d'utiliser la référence EXTINV pour les signauxagetype.

Commun au plus

Au niveau des sighaux, le commun de toutes les &&elié au plus, donc la
commande est relié par l'intermédiaire d'un infaeur a la masse (0v). Avec Driving
Railway, ils sont pilotés directement par le modikorties.

Courant alternatif

Le courant alternatif correspond a un courant @ssp d'abord dans un sens, puis
dans l'autre et ainsi de suite. En d'autre maiplarité (sens plus/moins) est inversée
régulierement plusieurs fois par seconde (c'efsétpuence, par exemple la tension secteur
50 hz change de polarité 100 fois par secondejt acile de convertir le courant
alternatif en courant continu en utilisant un poatdiode.

Courant continu

Le courant continu correspond a un courant quigpamsgours dans le méme sens
(la polarité est toujours dans le méme sens).

DCC

Spécification de décodeur digitaux pour locomofattention, ce n'est pas une
norme, donc n'a qu'un caractere informatique eedemmandation, contrairement a une
norme absolument obligatoire avec des contrélegamsmes officiels, comme pour
I'USB).

Décodeur

Appareil électronique qui transforme les informai@odées au départ pour pouvoir
les comprendre et les utiliser.

Détection fugitive (par ILS, ou photodétecteur)

Un systeme de détection dont la durée de déteesibtiés courte ne détecte que le
passage d'un train et non sa présence sur uneleorme, contrairement aux systemes de
détection par consommation. Ce systeme utilisdesathamp magnétique, par présence d'
ILS (petits aimants), soit la lumiere par des pstitEDS et des photodétecteurs qui
détectent la coupure du faisceau au passage dycanme pour les alarmes).
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Détection par consommation

Ce systeme 'mesure’ le courant qui est consomménstanton par les éventuels
moteurs des locomotives, éclairages ... Si ce cb@st supérieur a un certain seulil, c'est
gu'il y a un train présent, locomotive et/ou wagon.

Dételeur

C'est un dispositif situé sur la voie qui permetiderocher deux wagons. lls
existent différents modeles. lls existent égalemeaihtenant des attelages commandés
directement dans la motrice ou dans le wagon (pttae commandés par les décodeurs
accessoires).

Digital

Indigue un systeme qui traite les informationsatgfh numérique (digit=nombre) et
non de facon analogique. Souvent ce terme estautilitort pour les systémes avec
décodeur comme terme unique, or le digital regrqaipe de systéme dont Driving
Railway. Donc il faut parler de systeme digitaléodeur, ou de systeme digital sans
décodeur.

Double bobine

Moteur d'aiguillage composé de deux bobines étpats dans lesquelles coulissent
un axe en acier qui est relié a l'aiguillage. Uaraat dans une des bobines déplace I'axe.
Le courant dans l'autre bobine déplace I'axe dansé position. La consommation de ce
genre de moteur est trés variable et peut variee €y A pour les meilleurs et plus de 4
A pour certains modeles !

Echelle

L'échelle correspond au rapport de réduction datréel et la maquette. Au niveau
du modélisme ferroviaire, il existe un certain noenti'échelles standards dont les
principales sont par taille du plus petit au plussgZ: 1/220, N: 1/160, TT: 1/120, HO:
1/87, S: 1/64, O:1/43, lim ou G: 1/22,5. Les éawles plus fréquentes sont le HO puis le
N. Le choix d'une échelle dépend de nombreux paras)éet est également question
d'affinité ! Donc il n'y a pas d'échelle parfaitbacun doit la choisir suivant ses propres
gouts et place disponible.

Fenétre

C'est une zone rectangulaire sur I'écran de I'atdur apparrue sur Windows dans
le monde des PC qui contient des informations ayarien ensemble, une grille de saisie
sur la motrice par exemple, ou une vue du tableacodtrole optique.

Fil 2 mémoire
C'est un fil métallique de haute technologie quarglil est chauffé reprend sa
forme initiale (longueur plus courte dans le cadildumémoire). Il est chauffé tout

simplement parce que tout conducteur qui est tsévear un courant chauffe suivant sa
résistance (et peut méme chauffer beaucoup datasnsecas).
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Filtrée (alimentation)

La plupart du temps, I'alimentation continue pravié'une source alternative
(comme le secteur) qui est redressée par un pafibde. La tension fournie est continue
mais varie de OV a la tension nominale de hombeefms par seconde. Le filtrage
consiste a réduire cette ondulation afin que laitenreste proche d'une certaine valeur
(qui variera en fonction de la valeur de l'inte@siOn utilise pour réaliser cette opération
des gros condensateurs électrochimiques polarisés.

HE

Haute fréquence dans le modélisme ferroviaire tQlesignal alternatif superposé
au signal traction qui permet d'alimenter des amiess dont I'éclairage dans les
locomotives.

ILS

Interrupteur dans une ampoule de verre qui esirawti guand on approche un
aimant.

Inertie

Permet de gérer la variation de vitesse de facogrpssive en passant par des pas
intermédiaires. C'est pour cela que plus le nordbrpas est important, plus la finesse de
pilotage est importante, et également plus le g@sdan pas au suivant est inperceptible.

Interrupteur

C'est un dispositif qui permet de commuter mécaemugnt un courant en deux
positions marche et arrét.

Inversion de polarité

En deux rails, dans une boucle de retournemergyganple, quand le train revient
au départ, la polarité des deux cantons est diftéré®riving Railway change
automatiqguement la polarité du canton suivant saggne intervention pendant le
pilotage.

LED

C'est une diode electroluminescente, qui s'alluame djuand elle est parcourue par
un courant. Le tension moyenne au borne d'une ditashelard est d'environ 2v, et le
courant est d'environ 20 ma (d'ou la présence dislatance pour réduire la tension a 2v
et limité le courant a 20ma).

Marche sur l'erre

Ce mode de pilotage manuel est plus proche dalidrue le potentiometre de
vitesse. En effet, comme pour une voiture, voug averéglage de l'accélération et un
autre pour le freinage. Si vous n'actionnez niéafni I'accélération, la locomotive va
continuer sur sa lancée, et perdre doucement\dtekse, il faudra accéler un peu pour
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garder la méme vitesse. Pour l'arréter, il faudéter d'accélérer, et actionner le frein de
facon plus ou moins importante pour l'arréter am d@adroit. Ce mode de pilotage est
disponible sur Driving Railway.

Masse
Correspond a 0V des alimentations, en régle géndiélau chassis métallique des
boitiers.

Modules électronigues

Ce sont des platines électroniques de taille stdndai s'insérent dans des
connecteurs situés dans les boitiers (bus+alimenjat.'ordre n'a pas d'importance. II
existe différents types de modules suivant le mesomme les modules cantons, 8 sorties

Moteurs lents

Ce sont des moteurs utilisés pour la commandeigaslages (et aussi des signaux
mécaniques, passages a hiveau ...) et qui possgdemuvement lent, comme dans la
réalité. Il existe principalement deux catégoriesmbteurs. La premiere intégre un petit
moteur électrique économique qui tourne dans us, s®is dans l'autre. La deuxieme
correspond aux moteurs a fil a mémoire.

Pas ou incrément

En numérique, une grandeur analogique, c'est adirearie continuellement par
exemple de 0 a 12v est représenté par des nonfthusde nombre de pas est important,
plus la tension entre deux pas sera faible. Pangbee avec 28 pas en DCC, l'incrément
de tension est de 0,42 v alors qu'avec 157 pas)dar descent a 0,07 v !

PID

Pegase Info Digital : Nouvelle norme de décodegitalidans les locomotives avec
1024 pas de vitesse et d'inertie, communicatiomdmitionnelle, détection automatique de
la locomotive ...

Pointe de coeur métalliqgue

La pointe de coeur est la zone qui est située daude l'aiguillage a la jonction
des deux rails des deux lames mobiles. Cette pdetmeur peut étre isolée (en
plastique), ou conductrice en métal. Si la poiteoeur est métallique, il faut la
connecter électriquement sur un rail ou l'autréoeation de la position de l'aiguillage,
donc du moteur qui doit posséder un contact inverse

Poussoir

Correspond a un commutateur électrique qui nedaiasser le courant que lorsque
I'on appuie dessus.

Ralentissement
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Signal SNCF correspondant a deux feux jaunes hutams en haut du signal qui
indigue I'éventuelle limite de vitesse a causeaiigsillages. La vitesse est indiqué pour la
fin du canton suivant. Si les deux lampes sonhtgsj pas de limite de vitesse, si les deux
lampes sont allumées, vitesse limitée a 30 kmflessileux lampes clignotent, vitesse
limitée a 60 km/h. Dans la réalité, le ralentissetst toujours suivi d'un rappel de
ralentissement. Driving Railway gere ce genre geasix.

Rappel de ralentissement

Signal SNCF correspondant a deux feux jaunes aeptifonctionnant de fagon
identique au ralentissement.

Réqulée (alimentation filtrée et)

Une alimentation régulée indique que la tensiomar& pas (ou presque pas)
guelleque soit la consommation, évidemment, dahsiite de ses possibilités. Cela
permet par exemple pour une alimentation 12v déetél2v aussi bien a vide (pas de
consommation) qu'en pleine charge. Note: toutealiegntations de Driving Railway
sont filtrées et regulées.

Résistance électrique

Un conducteur qui est parcouru par un courant it présente une certaine
résisance, et chauffe en perdant de I'énergie eBvitent, les cables électriques sont
calculés de telle sorte gu'ils ne fondent pas fdsistance est calculée par la loi d'ohm

V=RxlI

ou V est la tension au borne de la résistance knlVmtensité en ampére et R la
résistance en ohms.

Sémaphore

Le sémaphore correspond au feu rouge de basesssigieaux SNCF. Il indique au
conducteur qu'il doit s'arréter devant le feu. Deagr$ains cas, et apres une procédure
particuliere (téléphone), il peut franchir un séhmae.

Sensibilité de détection

Cela correspond pour les systemes a détectiomropgommation de courant au
courant minimum qu'il faut pour que le systéme déten train. En pratique, on parle
plutbt en terme de résistance (par exemple 10ko [poving), car cela permet de savoir
guelle valeur de résistance il faut mettre sur agam pour qu'il soit détecté. Dans la
pratique la résistance doit étre inférieure ouegatette valeur. Si vous utilisez des
essieux ROCO de 18ko, il faut en mettre deux sdeteier wagon, car dans ce cas, les
deux résistances sont en paralléle sur la voia,\atleur équivalente est alors de 9 ko.
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Sortie

C'est une liaison qui permet de commander un ebj@arche/arrét comme un
aiguillage, un signal, un dételeur ...

TCO

Tableau de contr6le optique : c'est un schéma Hgiéhge la voie avec ses
aiguillages, signaux qui permet a une personnelidesset de contréler le trafic
ferroviaire dans la réalité. Sur Driving Railwalgst également un schéma simplifié qui
permet de piloter votre réseau et de savoir artmrsents ou sont les trains.

1JD

Traverseé jonction double : appareil de voie utiesgentiellement sur les voies de
services en réalité (car la vitesse de passageusstaible que pour un aiguillage) . La
traversé jonction double est la concaténation de deguillages simples pointes contre
pointe. Il permet quatre directions de passageemhet de gagner beaucoup de place sur
un réseau. Par contre, il faut savoir que les liémants sont plus fréquents sur ce genre
d'appareil que sur des aiguillages simples.

1JS

Traversé jonction simple : comme pour la TID, aesappareil de voie complexe,
mais il ne permet que 3 directions. La TJS estngigdiement utilisée en voie double

UM

Unité multiple : est utilisée quand plusieurs loobives sont attelées ensemble pour
tirer (ou pousser) un train.

USB

Universal Serial Bus (Liaison série universelleddrrespond au nouveau mode de
liaison série des périphériques sur les ordinatguirprésentent les avantages de
périphériques multiples sur le méme port (avedod@sers multiprises spéciaux appelés
HUB), et des vitesses de transfert plus importahtesiste deux versions de 'USB : 1.1
et 2. Normalement, les ports version 2. acceptntiéux versions de périphériques.

Zone d'arrét

Zone située en fin de canton pour indiquer ou slaitréter le train si la voie n'est
pas libre. Il existe suivant les systemes soitzbees d'arrét qui coupent I'alimentation
uniquement sur la zone d'arrét, et d'autres glisenit la zone d'arrét comme zone de
détection, et qui baisse la vitesse sur tout léorafcomme Driving Railway).
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