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Der Anhang beschreibt im Detail spezifische Tedea Driving Railway. Er dient als Erganzung 2
den drei anderen Lehrbichern, oft um die Anlageresteng auszufeilen

Lehrbuch : Lehre Uber die Verwendung von Driving Railway

Software Handbuch : Lehrbuch der Menus/ Fenster und Datenerfassung

Technisches Handbuch : Beschreibung der Technik von Driving Railwayr{fatanschluss,
Gehausen, Verkabelung)

Anhang : Steuerung, Signale, Zugerkennung, HF Beleuchtyngkommnisse,

Drehscheiben, Schiebebihnen

Nota: Es kénnen kleine Unterschiede zwischen denesetin Lehrbuch gezeigten
Bildschirmversionen und den der Software vorkommearse haben keine

Einwirkungen. auf die Software
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1. Steuerung

1.1. Manuelle Steuerung

Die Steuerung kann udber ein Fenster auf dem Gldisbder Uber ein physisches
Gleisbildstellpult (PUPREG oder Eigenbau ab dem NEGIRR durchgefuhrt werden. Fir die
physische Steuerung, ist es notig in der Liste ldfuhrer fir jedes Steuerpult eine Kartei zu
erstellen. Zum Beispiel, kdnnen Sie mit einem MORHBEE&r bis zu 4 Steuerregler verwalten kann,
kénnen Sie 1,2 oder 4 Lokfuhrer erstellen, je nagh

Nummer: D Name: ‘manuell, Geschwi ‘ oK ‘
Typ: |Manuel|, Tragheit j [~ PhysischerFahrbetrie |Klein ﬂ Aanulleren
¥ Automat. Weiterfahrt [~ Auto. Kontrolle [ Videoeinbettung [~ HF Hilfe
= [# [ [~ Signal
Wirkung der Tasten Q
Nummer Aktion Nummer Aktion
]  [vorwirtsiRiickwiirts =[] [Hart =
l:l |BIOckabschniﬂ iiberfahren gj l:l |Glucke j
l:l |Be|euchtung (Hochfrequenz:j l:l |Hali des Zuges =
] [Parameter < [ -
Hardware
Modul: |—4| Kanal: ,—4|
Riickmeldung
Position: l—_| Geschw.: ,h‘

In dem Lokfuhrertyp, kénnen Sie angeben ob die tRahgen dem nachsten Blockabschnitt
automatisch weitergeht oder nicht (n&chster Streadbschnitt besetzt oder Weiche falsch gestellt).
Sie konnen ebenfalls die FenstergréRe fur die mtlysische Lokfuhrer einstellen. Die anderen
Parameter betreffen die anderen, im Lokfuhrer wvadleae Schalter (Vorwiegend bei den
physischen Lokfuhrer wo nur 2 oder 4 Schalter jehn&lodus zur Verfligung stehen) Es gibt 4
manuelle Lokfuhrertypen die Ihre eigenen Eigendendbesitzen, sowie Ihre Parameter in der Lok.

M Beschreibung der Loks/Ziige @
Wesentliches oK
Nummer: Unter der Nummer:

] - i
Name: ‘BR1EI | [~ Leerfahrt szl
Hilfe
Glocke: fen -] Betriebsdauer:  [lOmn. ] ubehordekode
Steuerung S TBOIGRE
7 eschwindigkeitskurve
Lokfiihrertyp: 4-manuell, Geschw ~ | BeleuchtungNie aktiv -] € 2
m
Minimum: D Maximum: Verlangsa Normal: d

Tragheit: manuell - Halt Automatische Tragheit/Route

Manuell: D Halt: BeschleurD: VerlangsE
Tragheit bei Auslaufgeschwindigkeit
Beschleunigung: Verlangsamun Bremsung:

Koeffizient: Riickwdrtsgang:  [100

Koeffizient fiir Haltemne

Automatisch Lokomotive
Zugldnge: 150 [~ Riickwértsfahrt verboten [ 3 Leiter Weck
Typ: |Die§e| j Ergﬁnzung:‘Gijter j

Transport: | Giter | Epoche:  [Epoche 1v11970-1985  ~|

Die Parameter Minimum, Maximum, Langsamfahrt undmmad sind bei allen Lokfuhrer
gemein (wenn nicht erstellen Sie eine neue Lokemier anderen Nummer). Sie missen zuerst die
Lok mit Geschwindigkeit manuell steuern und denz@udangsam bis zur Bewegung der Lok nach
oben schieben und dann wieder leicht zurick undndBfinimum— Parameter eingeben.
Anschlie3end die Geschwindigkeit bis zur Maximab&schleunigen (diese Geschwindigkeit muss
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deutlich hoher als die normale Geschwindigkeit sedann Maximum- Parameter eingeben.
Wahlen Sie dann die Geschwindigkeit fur die Landgsdém aus ( nicht zu schnell ab trotzdem
schnell genug das die Maschine ohne Ruck weitdjfaiann Verlangsamung- Parameter, und
schlie3lich beschleunigen Sie die Lok auf lhre relemGeschwindigkeit und geben den Normal
Parameter ein. Es wird empfohlen diese Einstellongef einer Strecke mit richtig gestellten
Weichen durchzufiihren und wo kein Zug die Fahrtldeks stéren kann. Die Tragheiten werden
erst anschlie3end parametriert.

1.1.1. Manuell mit Geschwindigkeit

Die Zuggeschwindigkeit ist unmittelbar von der Kanmosition abhangig.
Wird der Kurzer nicht bewegt, bleibt die Geschwgidiit gleich. Dieser Modus
ist am einfachsten zu verwalten, und sollte am Agfasowie bei den
Aufzeichnungen verwendet werden. Fir eine optirBaleutzung kénnen Sie die
manuelle Tragheit in dem Lokfenster parametrieEgnen Wert zwischen 1 und
5 scheint in diesem Modus korrekt zu sein (wenmtngenpfehlen wir lhnen den
Leerlauf zu benutzen). Die Haltetragheit wird bkera Steuermoden verwendet
und ist oft sehr schwach 0 bis 3. Nota : ein 0- Weigt keine Tragheit an.
Normalerweise ist es empfehlenswert, aus Liebe kakantrieb, immer mindestens eine Wert &
einzugeben.

1.1.2. Auslauffahrt

Die Zuggeschwindigkeit ist wie die Geschwindigkeihes Pkws. Siepss
haben einen Kursor fur das Gaspedal und einen emdgorrangig) fur die s
Bremsen. Muss die Lok vorwarts fahren missen SteHbeunigen. Je starkefes
die Beschleunigung, je rascher erhoht die Masclnree Geschwindigkeit, bis
sie sogar augenblicklich lhre Hochstgeschwindigkeit voll offenem Kurzer
erreicht. Ist der Beschleunigunskurser recht untsghaltet die Lok ihre
konstante Geschwindigkeit. Bringen Sie hingegen iderzer auf O wird die
Maschine langsam anhalten (wegen den Reibungend) ébhéngig von de
Bremstragheit). Sie konnen auch die Geschwindightegnger verringern in dem Sie die Bremse
benutzen. Je starker die Bremse, um so rascheervetie Maschine an Geschwindigkeit. Um die
Maschine zum Stillstand zu bringen miussen Sie demmBe ganz herunter ziehen. Nota: Eine
Betatigung des Beschleunigungspotentiometers hiaiekeEinfluss auf die Maschine wenn die
Bremse voll unten ist. Die Tragheiten sind in dmesklodus bedeutend grof3er und kdnnen die
Hochstlimite von 255 erreichen. Normalerweise ist Bremstragheit immer starker als die beiden
anderen. Je groRRer die Tragheit umso grof3er dirdgerung bei der Beschleunigung oder bei der
Bremsung.

1.1.3. Druckschalter

Der Druckschaltmodus ist der gleiche Steuermodusi vaei dem
manuellen Geschwindigkeitsmodus, einzig wird derudRr auf den
Druckschalter + oder — die Lok beschleunigen oddremsen. Es gibt je 2
Druckschalter, je einen fur die grobe Einstellungl ye einen fur die feine
Einstellung. Die Tragheit ist die gleiche wie beiend manuellen
Geschwindigkeitsmodus.
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1.1.4. Auslauffahrt und Tragheit

Dieser Modus funktioniert gleich wie der Leerladfisatzlich kann ffsersiels
aber die Tragheit wahrend der Fahrt dank zweiez&ueingestellt werden§f
Die Tragheit variiert zwischen 0 und der voreingltgn Tragheit in dem
Lokfuihrerfenster. I

1.2. Automatische Steuerung

Sie kénnen die automatische (oder die halbautooie)sSteuerunglie==
benutzen ohne zuséatzliche Parametrierungen. Jedochginen realistischeren Betrieb auf lhrer
Anlage zu haben, bzw. um “Staus” auf lhrer Anlagevermeiden, empfehlen wir lhnen eine
detailliertere Parametrierung Ihrer Anlage vorzuneh. Die Anzahl der Mdglichkeiten ist sehr
hoch, deshalb werden wir etappenweise vorgehen..

Il Beschreibung eines Blockabschnitts

Wesentliches

Nummer: |:| [~ Deaktiviert oK

Nichster: | J Vorheriger: | J Annullieren
Modus: |Standard(4) v| Zuordnung: | | Hilfe
Steuerung Hardware

Max. geschwindi4255 Zeitraum: I:l i

Schattenbahnhof Beleuchtun|BI0ckabschnitt ohne Beleﬂ Signal —>

Nummer: El Gleis: I:l = ’ Signal <—

Aufoma{isch

Pl

Blocktyp: |Einspurig ﬂ Lange: D cm [ Weichenschaltung nur am Anfan
Halt: L. ~ | [ Nur normale Richtung

Zugelassene Triebfahrzeuge

v Dampf [v Diesel v Triebwagen [v Rangier [v Elektrische [v Hochgeschwin
Weitere Typen Epochen

v Giiter v Personenzug v Epoche It1835-1920 [v Epoche I1:1920-1945

[v Schnellzug [v Zahnradbahn ¥ Epoche lllaf1945-1955  [v Epoche l1Ibi1955-1970

v Arbeitszugat v Militarkonvoi [v Epoche 1¥/1970-1985 [v Epoche ¥#1985-1995

[v Rollende Landstr v Liegewagen [v Epoche VI{1995- [v Epoche I11#1945-1970

Das System benutzt die Informationen aus den Blmsdanitte, den Triebfahrzeuge, die
laufende Epoche sowie aus der automatischen Pararaey in der Konfiguration

Im Bereich der Blockabschnitte, kénnen Sie den Bibschnittstyp angeben. Das
Programm benutzt diese Information um zu wissen, wedcher Zug angehalten werden kann
(Bahnsteige, Gutergleise usw...) Es benutzt auebedinfo um einen Zug gegebenenfalls auch im
Gegenverkehr fahren zu lassen (bei einem Blockalitschit doppelter Fahrtrichtung), was
normalerweise bei einem Doppelgleis nicht zuglasstigDie Lange wird nur bei Bahnhofsgleise
verwendet. In diesem Falle, und wenn die Lange Ladr auch angegeben ist, kontrolliert das
Programm das die Zuglange die Lange des Blockalitehimicht Ubersteigt, andernfalls wird der
Zug nicht auf diesem Blockabschnitt zugelassenk{@@h bei kleinen Bahnhtéfen mit kurven
Bahnsteige). Eine ganz wichtige Info ist der Loktgper auf dem Blockabschnitt zugelassen wird.
Wird eine Info nicht abgehakt (z.b. elektrisch) dyiwird eine E-Lok nie diesen Blockabschnitt
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befahren (nutzlich bei einer Anlage mit Oberleitunder Typ Ergénzung funktioniert
gleichermal3en wie der erste Typ, aber der Wortluinderbar. Die Anlage funktioniert entweder
fur alle Epochen, oder nur fur eine ganz bestimmie in diesem Falle wird der Zug nur in die
kompatiblen Blockabschnitte fahren. Seihen Sie &loézdem bemiuht, so viele Sachen wie mdglich
zu erlauben, dies um erstens blockierte Ziige urgitems etliche Rickwartsfahrten zu verhindern.
Die Auswahl Weichenschaltung nur am Anfang istfiluiganz bestimmte Applikationen reserviert.
Die Auswahl wird nicht empfohlen, denn ein Zug kd® der Weiterfahrt behindert werden (Fall
wenn sich eine Weiche in der Mitte des Blockabstésibefindet).

Il Beschreibung der Loks/Ziige g
Wesenltliches oK
Nummer: I:l Unter der Nummer: D

Annullieren
Name: |BRIE1 | [ Leerfahrt :
Hilfe
Glocke: [Kein ~| Betriebsdauer: I:l rubehirdakode
Steuerung Geschwindigkeitsk
- eschwindigkeitskurve
Lokfiihrertyp: | 4-manuell, Geschy »| BeleuchtundNie aktiv -l c ’
m
Minimum: Maximum: Verlangsa Normal: d
Tragheit: manuell - Halt Automatische Tragheit/Route

Manuell: Halt: Beschleurzo | Verlangsdio |

Tragheit bei Auslaufgeschwindigkeit

Beschleunigung: Verlangsamundi50 |  Bremsung:

Koeffizient: Rlickwartsgang: |100 Koeffizient flir Haltezone Zug
Automatisch Lokomotive

Zugldnge: 130 ¥ Riickwartsfahrt verboten [ 3 Leiter Weck

Typ: |Diesel ~| Ergdnzung:|Giiter ~|

Transport: |Giiter ~| Epoche:  |Epoche Iv/1970-1985 v/

Die Parametrierung der Loks ist gleich und beirdtalbformationen Uber die Zuglange fir die
Kontrolle der Bahnsteiglangen, den Zugtyp, den Zaiga sowie deren Epoche. Es ist moglich die
rackwartsfahrt eines Zuges zu verbieten (kann l@npfloks ntitzlich sein). Notieren Sie trotzdem
das, wenn der Zug vor einem Prellbock ankommtraedem rickwarts fahrt. Sie misse also die
Prellbécke so parametrieren das dieser Zug nichtdese Gleise auffahrt (indem Sie z.b. den
Zusatztyp verwenden). Der Transporttyp dient dazmere Zug auf einem bestimmten

Blockabschnitt anzuhalten (Reisezug am Reise- Raigpssiterzug vor dem Guterbahnhof).

Fur einen optimalen Betriebsablauf bei der autasohén Steuerung, missen Sie die Werte
in Datei — Einstellungen — Konfiguration je nachldge und gewlnschtem Fahrbetrieb eingeben.
Die Schaltflache Initialisierung erlaubt Ihnen, Beoblemen, zu den Grundeinstellungen zurlck zu
kehren.

* Wahrscheinlichkeitswerte fur die automatische éhenstellung:

Stumpfgleis, Ankunft in Haltezone Das nachste GHiglurch einen anderen Zug besetzt
oder entspricht einem Stumpfgleis. Der Zug komnfit au
eine Haltezone.

Stumpfgleis, Ankunft in einen Das nachste Gleis ist durch einen anderen Zugzieset

Blockabschnitt oder entspricht einem Stumpfgleis. Der Zug fahrt in
einen Blockabschnitt ein.

N&achstes Gleis nicht kompatibel, Das nachste Gleis ist mit dem Zugtyp nicht komptib

Ankunft in Haltezone. (Maschinentyp, Einbahngleis, Lange). Der Zug féinrt

die Haltezone ein.

-8-
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N&achstes Gleis nicht kompatibel,
Ankunft in Blockabschnitt

Das nachste Gleis ist mit dem Zugtyp nicht kompgtib
(Maschinentyp, Einbahngleis, Lange). Der Zug féinrt
den Blockabschnitt ein.

N&chstes Gleis kompatibel, Ankunft ir
Haltezone.

1Das nachste Gleis ist frei und mit diesem Zug
kompatibel. Die Weichenstellung ist nicht zwingend,
aber verhindert das der Zug immer den gleichen Weg
fahrt, wenn nichts dagegen spricht. Der Zug fahdie
Haltezone ein.

Néachstes Gleis kompatibel, Ankunft ir
Blockabschnitt.

1Das nachste Gleis ist frei und mit diesem Zug
kompatibel. Die Weichenstellung ist nicht zwingend,
aber verhindert das der Zug immer den gleichen Weg
fahrt, wenn nichts dagegen spricht. Der Zug fahden

Blockabschnitt ein.

Je hoher der Wert umso weniger werden die Weichenevstellt.

* Wahrscheinlichkeitswerte vom

Zughalt wenn dasg3hei ist:

Halt am Reisebahnsteig

Erlaubt das Anhalten eingeg, auf einem
Blockabschnitt vom Typ Reisezugbahnsteig, aug
wenn das nachste Gleis frei ist..

h

Halt am Gluterbahnsteig

Erlaubt das Anhalten eingei@uges, auf einem
Blockabschnitt vom Typ Giterbahnsteig, auch
wenn das nachste Gleis frei ist.

Halt Bahnbetriebswerk

Erlaubt das Anhalten einegeguauf einem
Blockabschnitt vom Typ Depot, auch wenn das
nachste Gleis frei ist.

Halt diverse Gleise

Erlaubt das Anhalten eines Zugef einem
Blockabschnitt vom Typ Andere, auch wenn das

nachste Gleis frei ist.

Je groRer der Wert, je kleiner die Haltewahrscheinkhkeit eines Zuges.

Anmerkung: Ein Korrekturkoeffizientwird je nach bgkautomatisch nach unterer Tabelle

eingesetzt:
Dampflok 213
Diesellok 2/3
Triebwagen 1/2
Rangierlok & Kof 1/2
E- Lok 2/3
ICE & TGV 1

* * \Wahrscheinlichkeitswerte des Richtungswechsgles angehaltenen Zuges

Richtungswechsel,
Doppelrichtungsgleis

Erlaubt den Richtungswechsel eines Zuges auf
einem Doppelrichtungs- Blockabschnitt.

Richtungswechsel, Gleis mit einer
Fahrtrichtung

Erlaubt den Richtungswechsel eines Zuges auf
einem Blockabschnitt mit nur einer Fahrtrichtung

Richtungswechsel, Reisebahnsteig

Erlaubt den Rigstechsel eines Zuges auf
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einem Blockabschnitt vom Typ Reisebahnsteig.
Richtungswechsel, Giterbahnsteig Erlaubt den Rigjswechsel eines Zuges auf
einem Blockabschnitt vom Typ Guterbahnsteig.
Richtungswechsel, Depot Erlaubt den Richtungswedises Zuges auf
einem Blockabschnitt vom Typ Depot
Richtungswechsel, andere Gleise Erlaubt den Rigstuachsel eines Zuges auf
einem Blockabschnitt vom Typ andere Gleise
Prellbock Gegenrichtung Erlaubt den Richtungswdadtises Zuges auf
einem Blockabschnitt mit Stumpfgleis.
Prellbock, gleiche Richtung (Bitte gleicher Werevaben eingeben).

Je hoher der Wert je weniger Chancen hat der Zug @ Richtung zu andern. (Nota: Der Wert
in Prellbock muss sehr gering gehalten werden, umesn Zug die Mdglichkeit zu geben, vor
einem Stumpfgleis wieder heraus zu fahren!).

* Verz6gerung vor der Weiterfahrt

(X entspricht dem in der Parametrierung angegebeaffert. Die Notieren 0..x zeigt an, das der
Wert der entgultigen Verzdgerung ungewiss zwisbhamd dem maximalen X Wert variieren
kann).

Verzdgerung vor Erlaubt die Anzeige der Wartezeit, bevor| ((0..x) + 6) *0.5 s
Weiterfahrt in der der Zug nach einem Richtungswechsel

Gegenrichtung weiterfahrt.

Verzdgerung vor dem Erlaubt die Anzeige der maximalen ((0.x)+1)*0.5s
ersten Start Wartezeit bevor der Zug, nach Eingabe

seines automatischen (oder halbautomatj-
schen) Lokfuhrers, das erste Mal abféahrt

Verzdgerung vor dem Maximale zuséatzliche Wartezeit fur die
ersten Start nach einem | Weiterfahrt nach einem Anhalten des Zuggb..x1) + x2)

Halt (x1) *0.5s
Minimale Verzégerung | Minimale Haltezeit bevor der Zug wieder
nach einem Halt abfahrt (verhindert ein sofortiges Anfahrgn

des Zuges nach einem Halt).

Bl Wahrscheinlichkeit: autom. Modus

Element: 0K
Halt an Lager hd

Annullieren
wert

i

Standart

Anmerkung: Sie kbnnen diese Parameter ausdruckeist@ drucken — Konfiguration.
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1.3. Routen Steuerung

ie  Routen

in infach. Man | - Wesentiiches
sind einfac a Nummer: D Name: |H (BR185) ‘ L
bI’aUCht nur d|e Annullieren
Blockabschnitte Lokomotive: |Nicht spezifiziert | Nachste Routes| Letzter | Q
. Fahrpl Hilfe
anZUeren die |_a (ra':e:;ue Abfahrtzeit Abfahrtzeit: :
befahren werden| Maximale Versp'aitD 5. [~ Automatische Geschwindi
sollen. Die virtuellen | steverung
Blockabschnitte, ~ die| treumastonud | s B SE e
Detail der Streck:

Ohne Haltezonen o BIE:)rck e Dauer des Halts Dauer der Durchfahrt Blockabschnitt iiberfahren
(nicht in der Liste
vorgeschlagen) g : ; lelhn
werden nicht : : ; Nen

ein
angegeben. Man darf
aber auch keinen
Blockabschnitt
Vergessen sonst kan i Hinzufiigen | Einfiigen | Nach oben | Nach unten ‘ Andern ‘ Ldschen ‘

der Zug nicht
weiterfahren. Es gibt drei Mdglichkeiten eine Romteerstellen. Die direkte Eingabe der Nummern
der Blockabschnitte in Bearbeiten — Route, die &egder Route in Betriebsebene Gleismeldetafel
mit dem Werkzeug Route erstellen und sie klickeh die folgenden Blockabschnitte, oder die
einfachste Methode, indem Sie die bei einer maenelteuerung, die befahrene Blockabschnitte
abspeichern..

Es ist empfehlenswert immer eine Lok anzugeben auein Sie diese beim Start der Route
auswechseln. In einigen Félle ist die Lok sogaigalbbrisch (Start einer Route mittels Ereignis,
einer Taste oder durch eine andere Route...)

Sie kbnnen eine Startzeit angeben ( auf der reetlen der beschleunigten Uhr). Die Uhrzeit
kann beim Start der Route geé&ndert werden (ausgaeansie wird durch ein Ereignis gestartet).
Sie kdnnen eine maximale Verspatungsdauer ang8oerauchen nur die entsprechende Zeile im
Fenster Route/Aufzeichnung in rot zu setzen. (WeierrVerzdgerungen flr jedes Detail angegeben
worden sind). Die Auswahl Automatische Geschwindigkerlaubt Driving Railway die
Geschwindigkeit der Lok bei Vorsprung oder Verspgtuauf den Fahrplan automatisch
anzupassen.. Sei funktioniert schrittweise beillachfahrt in jedem Blockabschnitt und kann ggf
den Vorsprung oder die Verspatung nicht decken vaeese zu grol3 sind.

Der Verzogerungswert fur die automatische Umschglterlaubt Ihnen, wenn der Zug
wahrend der Route langere Zeit blockiert ist, des Route ausgeschaltet wird und der Zug im
automatischen Modus gesteuert wird. In der Roudébber Zug stehen solange das das nachste
Gleis seiner Route nicht frei ist.

FUr Routen- Verkettungen (N&chste Route) behélt das
FliEL FER - System automatisch die gleiche Lok der laufendent&o

bauerderburenfanrt: [0 Js. = | ausgenommen der Motor ist aktiv. Diese Wahl isthiii;

Bl ket canitnesehie wenn Sie eine andere Route fur einen anderen ZAartest
¥ Haltin diesem Blockabschnitt Hilfe |

wollen.
Dauer des Halts: 20 S.
Bl Eiiiaticon Sie koénnen in jedem Blockabschnitt der Lok den Weg

angeben den sie bis zum nachsten BlockabschniterfalDriving Railway wird automatisch den
-11 -
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Weg zum nachsten Blockabschnitt finden, aber vattenicht den der Sie wiinschen, hauptsachlich
in komplexe Bahnhofsvorfelder. Sie kdnnen dannesetlie Weichen so stellen das der Zug Ihren
gewiinschten Weg bis zum nachsten Blockabschnitt f&le konnen tber egal welches Gleis fahre,
indem Sie die Fahrstrassen benutzen. Notierendgaiz dass wenn Ihr Weg nicht korrekt ist, wird

der Zug blockiert und sie mussen den LokfuhrerHésc Sie missen diese Moglichkeit nur dann
benutzen wenn der vorgegebene Weg nicht richtig ist

1.4. Steuerung per Aufzeichnung

Eine Aufzeichnung ist eine

Bl Aufzeichnung

einfache Sache , den es hat fast ke[li&:scntiches oK }
Parameter.. Sie missen aber di@ummer [ ]  Name:  [BRISS | .
L okomotive: | 1- 0:Lokomotive ﬂ M

Aufzeichnung mit sehr groRRe
Sorgfalt eingeben. Benutzen S
vorzugsweise einen  manuelle

Lokfiihrer mit Geschwindigkeit. Und 5
zeichnen Sie die Strecke mit der
gleichen Lok auf die auch spater fur
diese Aufzeichnung verwendet wird.
Das System speichert die
Informationen tber
Geschwindigkeitsanderungen,

Tragheit Fahrtrichtungen, Pfeifen
und ein- und abschalten der HF.

@l Unmittelbar Abfahrtzeit Hilfe ‘

Details des Fahrwegs

Zeit

Haben Sie einen Fehler gemacht, missen Sie dieesbfaung I6schen und von neuem
beginnen. Das Programm zeigt auf dem Diagramm discBvindigkeit in der Zeit an. Es zeigt
auch die Richtungsanderungen, die Ankunft in eiBdockabschnitt (dunkelblau) und in die
Haltezone (hellblau) an. Brauchen Sie sehr grof&zi$lon beim anhalten, so mussen Sie mit
geringer Geschwindigkeit in den Blockabschnitt @mén und eine Maschine die sehr gute
Eigenschaften bei der Langsamfahrt besitzt.

Einen guten Rat: Die Lok darf wahrend der Aufzeichnung nicht vordaren Zigen
behindert werden. Geben Sie vielleicht ein wenighmé&ragheit als bei einer herkdmmlichen
manuellen Steuerung (Wert vor der Aufzeichnung as@a). Andern Sie die Lokparameter nie nach
einer Aufzeichnung, sonst miussen Sie die Aufzeingnuiederholen. Eine Aufzeichnung gilt nur
fur eine bestimmte Lok, sonst kann es beim AnhaiteNerschiebungen kommen.

Um beim Anhalten noch praziser zu sein, muss dlelda Mdglichkeit langsam fahren und
auch schon mit einer geringeren oder gleichen Gdadmgkeit als die verlangsamte
Geschwindigkeit fahren. Da die SynchronisierungdagiEinfahrt in den Blockabschnitt und bei der
Ankunft in eine Haltezone stattfindet, erlaubt dastem eine grof3e Prazision auch bei grol3en
Anlagen mit sehr vielen Blockabschnitte. Beachtent®tzdem dass, wenn eine Lok nicht mit der
gewohnten aufgezeichneten Geschwindigkeit in dextklbschnitt einfahren kann (wegen einem
vorfahrenden Zug oder einem Halt auf der vorherigiattezone), wird es eine Verschiebung in
diesem Blockabschnitt geben (z.b. beim anhalterdnkD der Synchronisation wird diese
Verschiebung anschlieBend beim Ubergang zum nacBsbekabschnitt wieder aufgehoben.
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1.5. Videoeinbettung
Sie kénnen einen Lokfiihrer m||

Videoeinbettung haben. Dieses Vide 05290 o
kann von einer an Bord der Lo e el
befindlicher Kamera kommen. L B
| Kazon]

Sie mussen zuerst die Videokarte |
Datei — Einstellungen - Konfiguration |- | ;| MdfAig
Multimedia konfigurieren. Wird die Karte| F|: | : Re:_"rd
nicht automatisch erfasst, ist sie zu alt oc ~
der entsprechende Driver ist zu alt (bit gk s o
neueste Driver- Version fur lhre S—

Videokarte vom Internet herunter laden). Bitte exn Sie das Ihre Grafikkarte Bilder in 360x270
dpi empfangen und die Overlay Hardware verwalterssnibie muss auch einen Video For
Windows (VFW) Driver beinhalten und das Primar- @ag unterstitzen. Die mit der Grafikkarte
mitgelieferten Software kann das testen. WahremdStieuerung, wird das Video nur ausgestrahlt
und nicht abgespeichert, sie braucht also keinexicBerplatz auf der Harddisk. Um das Video
benutzen zu kdnnen muissen Sie in der Liste dertbo&ftypen einen Lokfuhrer mit angeklickter
Videoeinbettung anlegen.. Dieser Lokfuhrer kann jgalem Typ sein: Manuell, Automatisch Route
oder Aufzeichnung. Nota: Seien Sie bewusst, dak awenn das System das Overlay benutzt, es
auch Computerressourcen verwenden wird. Deshaken ratir, mindestens einen Pentium Il
Computer mit 450 Mhz zu verwenden.

1.6. Sound Verwaltung

Bevor Sie den Lok- Sound oder den Ereignis Sound/ialeen kdnnen, missen Sie zuerst
alle auf lnrem PC verfuigbaren Sound im Programrengghur WAV Dateien, das Abspielen einer
CD ware viel zu langsam).

Il Beschreibung eines Tones

Nummer: D Peripherie-Gerat: |WaveAudio ﬂ 0K

Wav.-Sounddatei: ‘C:\Ou’tils\R»‘);IL\p'\a'»‘)h'\klaxon.\p-\.nra\.ur ‘ Annullieren

Durchsuchen ‘ Ton testen ‘ Hilfe ‘

Ein PC kann nicht mehr als einen Sound gleichzailtigpielen. Sie kbnnen alle Formate von
WAV- Dateien gebrauchen (mono/stereo, 8 oder 16 &mtd 11,22 oder 44 Khz). Wir empfehlen
trotzdem, fur die Sound Qualitéat, nur 16 Bits Soum®2Khz oder noch besser 16 Bits 44 KHz
abzuspielen. Sie kénnen Dateien aus verschiedensile@ benutzen, Dateien aus einer CD,
Dateien aus dem Internet, oder lhre eigens aufger@ra Sounds ab einer CD, Musickassette,
Minidisk usw. Es gibt keine Grenzen, aber wir eempén trotzdem keine zu Lage Dateien
abzuspielen. Sie kdnnen vom Stereo- Effekt vongemiSounds Gebrauch machen. Sie kdnnen
auch Lautsprecher neben dem PC oder unter die Anlggb. rechst und links des
Bahnhofsgebaudes) einbauen. Sie kénnen egal welSbend abspielen, die Lockpfeife, eine
Ansage im Bahnhof, die Glocke des BahnibergangsQuéetschen der Bremsen, das Hochfahren
eines Dampfkessels, das muhen der Kiuhe auf der éMetben dem Bahnhof, klassische oder
Technomusik, einfach alles!
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2. Ubergangsblockabschnitte

Es gibt Ubergangsblockabschnitte die Ihnen erlawseneinem mit Driving Railway ausgerusteten
Teil der Anlage auf einen Teil der Anlage zu Uberém, die mit einem anderen Steuersystem
ausgerustet ist.

2.1. Einfahrt und Ausfahrt Giber einen wahren Blocka bschnitt

Hier zeigen wirr Innen ein Beispiel eines Ubergdmgskabschnitt:

Bl Driving Railway - - C:\Outils\RAILWAY\tmp.DAT
Datei Falrbetrieb Bearbeiten  Simulafion  Test Fenster  Hife

8|7 9| [N mleld|sm=ET(ed|S s[4 t]] 2

M Bearbeitungsebene Gleisbild - x1

Zu anderen mit Driving Railway
ausgeriistete Blockabschnitte

et e o 1 Die Verbindung zum néchsten |~~~

--------- Blockabschnitt , der zum R T T I T OO
Fremdsystem gehént, wirdals |~

......... externe Verbindung angegeben. | .~ . . . .

Dieser Blockabschnitt wird von einem Blockabschdigt in beiden Richtungen funktioniert, mit
Strom versorgt.

Die Lange des Ubergangsblockabschnitts hangt vorLdlege des langsten Zuges ab, muss dieser
doch ganz auf den Blockabschnitt passen.
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2.2. Einfahrt und Ausfahrt Gber Weichen.

Reicht der Platz fur die vorhergehende Losung niddiben Sie noch folgende Wahl: .

M Driving Railway - - C:\Outils\RAILWAY\tmp.DAT
Datei  Fatwberieb  Bearbeiten  Simulation  Test  Fenster  Hife

87 9| [N m=|<l8|nm=2T|a[A] [~ N[~ 1]~] 2

Ml Bearbeitungsebene Gleisbild - x1

; Richtung S LR PR R R R R R R R R R R R o Richtung andere i
: Blockabschnitte ............... Muss bel automatlschem ....... Blockabschniﬂe i

Der einzige Zwang an dieser Losung ist das derkgloschnitt vor dem virtuellen Blockabschnitt (
bei der Ausfahrt) und der Blockabschnitt nach denuellen Blockabschnitt (bei der Einfahrt) ein
Blockabschnitt ohne Haltezone ist.

Sie kobnnen die Anlage nur im manuellen Betrieb umdht mit einer Route oder einer
Aufzeichnung. Denn bei diesen beiden Steuermodehdie Blockabschnitte nicht virtuell sondern
effektiv vorhanden.

Im automatischen Betrieb ist es auch moglich awdweh, die Weiche auf dem
Ausfahrtsblockabschnitt muss aber verriegelt sein,zu verhindern das sich die Weiche bei der
Einfahrt in den vorhergehenden Blockabschnitt wditst

Anmerkung :wird die Weiche dann verstellt wenn sich der Zwenay im vorhergehenden
Blockabschnitt befindet, fahrt er aus dem von Digwyesteuerte Analageteil aus.

Wenn es sich bei der Einfahrt um einen wirklichdretgjangsblockabschnitt handelt, kann er, egal
bei welchem Steuermodus, den Zug im automatiscletne® aufnehmen. Ansonsten ist es einen
direkten Zugang uber die Weichen:

- und dann ist entweder die Steuerung manuell, umoh dhaiissen Sie den Lokfuhrer bei der
Einfahrt in den von Driving Railway gesteuertenl|Bgilegen.

- Wenn nicht mul3 der Zug automatisch oder halbauisohatiibernommen werden.(Meni
Fahrbetrieb - Modus).

- Sie konnen auch bei der Einfahrt einen Lokfuhreresi@m Ereignis erstellen.(siehe Anhang,
Ereignisse)
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3. Signale

Driving Railway verwaltet zahlreiche Signale aushneee Lander. Sie kbnnen die alle diese
Lander auf Ihrer Anlage mischen Wenn Sie ein nddg genaue Signal an einen bestimmten Ort
aufstellen ist das kein Problem, Driving wird esreduzierten Modus auch verwalten.

3.1. Frank Reich: SNCF

Es gibt 8 SNCF. Signale. Bei der SNCF gibt es keuwsignale. Die verwalteten
Geschwindigkeiten bei den Signale sind: 15, 306060 km/h.

NN

3.2. Deutschland : DB

Es gibt 9 DB Signale davon 2 Vorsignale. Die Vonsilg werden vor dem Hauptsignal im
gleichen Blockabschnitt aufgestellt. Die verwalt@eschwindigkeit ist 40 km/h

118333 s

3.3. Deutschland : DR

Es ein Signal fur die DR. Die verwalteten Geschugkeiten bei den Signale sind: 40, 60
und 100 km/h

|
3.4. Belgien: SNCB
Es gibt 11 Signale fur die SNCB davon ein Vorsignal

NERASAS NN

3.5. Schweiz : SBB/CFF

Es gibt 13 SBB Signale davon 2 Vorsignale. Die at®ten Geschwindigkeiten bei den
Signale sind: 40, 65, und 95 km/h.

T T

3.6. Osterreich : OBB

Es gibt 5 Signale davon 1 Vorsignal. Die verwalet
Geschwindigkeiten sind 40 und 60 km/h. ! E !
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4.  Zugerkennung

4.1. Prinzip

Die Erkennung erfolgt durch den Stromverbrauch. Biechschnitts- Sensibilitdt der
Erkennung ist recht hoch 10'000 Ohm (10ko).

Bei einer Lok braucht nichts spezielles unternomraerwerden. Der Stromverbrauch ist
auch bei Stillstand stark genug, um die Lok zu ienles.

Bei den Reisewagen oder den Wagons die mit Innenbltung ausgerustet sind (konstant
Beleuchtung siehe Kap. 4) ist der Verbrauch dehfline auch stak genug. Achtung bei Wagen die
mit LED ausgerustet sind. Funktioniert die Beleudigt in beiden Fahrtrichtungen brauchen Sie
nichts zu tun. Wenn aber die Beleuchtung nur irrekahrtrichtung brennt, missen ein 10ko, 5%
1/4W Widerstand parallel schalten.

Nota : Bei der G- Spur ist die Erkennung bei derdien einstellbar, und ist oft auf einen
kleineren Wert von 2.2 Ko eingestellt (wegen dauBen herrschenden Feuchtigkeit). Da muss der
Wert des Widerstandes auf 2.2ko, 5%, 1/2W ausgewahdien.

Fur die Wagen und Waggons die nicht mit einer Beteung ausgerustet sind gibt es drei
Moglichkeiten die Erkennung zu erzielen.

- Fir HO verkauft ROCO widerstandige Radséatze. Sn Mmaucht diese dann nur
auszutauschen und schon ist es geschehen (kareallSie aber trotzdem das sie in lhre Wagen
und Waggons passen). Es ist wiinschenswert alledRa&dbei Schlusswagen auszutauschen und
einen Radsatz pro 30 cm in N und pro 60 cm in HO.

- Sie kénnen auch einen SMD Widerstand auf den &adsten (ist machbar, bedingt aber
gute Loterfahrung, und kann einige Sorgen bei dézeHestandigkeit vom Isolierkunststoff der
Radsatze bereiten) .

- Die Radsatze mit einer leitenden Grafitfarbe istren (auf keinen Fall Nickel- oder
silberfarben benutzen, denn zu leitfahig). Sie l@nmeine Spraydose KF - Blindotub — 1256
verwenden. Vorher die Radsatze sehr gut entfettah einige versuche durchfiihren um den
gewinschten Widerstand zu erreichen.

Nota : wir empfehlen in den meisten Fallen dien @atgicht zu erschweren, um einen
optimalen Kontakt zu den schienen zu gewébhrleisten.

Es wichtig eine sehr gute Erkennung der Wagen zelen hauptsachlich die Schlusswagen.

4.2. Reinigung der Anlage

Um eine optimale Erkennung zu erreichen, missemneg§emalig die Schienen reinigen. Es
gibt leider noch kein Wundermittel zu diesem Zweck.

Spiritus bleibt ein wirksames Reinigungsmittel (gés auch mit geringem Geruch). Die
desoxydierende kontaktférdernde Produkte funktm@meauch, enthalten aber meistens Fette die
nachher auch entfernt werden missen. Der Reinigungsi ist sehr wirkungsvoll nach einem
langeren Stillstand, man muss aber anschlielendstaib mit dem Staubsauger von der Anlage
entfernen.
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Die Schienen mussen schon nach einer Woche Untédomg gereinigt werden. Also lasst
Ihre Zuge fahren !

Hingegen ist das wichtigste Teil das es zu pflegght die Lok. Wir haben
Erkennungsproben mit nur gereinigten Gleisen und gareinigten Lok durchgefiihrt. Eine gut
gepflegte Lok bringt eindeutig eine gute Zugerkergu

Reinigen Sie zuerst den Radumfang (mit einem Rengggummi) ( die Rader
verschmutzen noch starker wenn sie immer in dielygeRichtung drehen). Nachher missen die
Kontaktlaschen mit einem desoxydierenden Mittelradi: Spiritus mittels Wattestabchen.

Bei den Dampfloks ist eine Druckluftspraydose zemtstauben sehr empfehlenswert. Und
vergessen Sie die kleinen Oltropfchen, nur sefinldber oft.

Ratschlag: Sie bemerken keine Stérungen bei neuen Masclahensobald sie langere
Zeit funktionieren fangen die Probleme an. Dasnistmal und eine grindliche Reinigung der
Kontaktlaschen kann dieses Problem aus der Wettffech Die Kontaktlaschen nitzen sich aber
auch ab. (Scheuerstellen auch bei gereinigten Kdaszhen und Verlust der Biegsamkeit). In
diesem Falle miussen sie unbedingt ersetzt wer8ehg Gebrauchsanweisung der Lok).

4.3. Erkennungstest und Verbesserung der Zugerkennu  ng

Driving Ral'Way integriert einenl_Erarm: Qualitat der Erkennung der Gleisbesetzt... g
Erkennungstest. Wahlen Sie in Test die Schaltfla

che
Priifung der Erkennung der Gleisbesetztmeldu1g?'°°kabsc_j'

Wahlen Sie des Blockabschnitts den Sie testen wolle Annullieren
bei Mdglichkeit ein gerader Blockabschnitt ohndevie ;
Weichen *‘

Es verlangt Ihnen dann eine Lok auf die Schienestellen und auf OK zu klicken.

Es fiht den Tes

Hardware durch, zuerst bei geringer

Blockabschnitt: 4 Modul: 6480 pndliisten Geschwindigkeit in beiden
Filter: Module: 25 Version: 2 Fahrtrichtungen (es bedarf
Lokomotive einen Standart
Geschw.: 30 % Richtung:e c Blockabschnitt mit zwei
Erkennung thrtrichtunger_l), und dann
Qualitit der Gleisb 1000 %  Maximaler Zeitra 0 ms wird beschleunigt.

Es gibt die
... Erkennung in % an. Mit

einer guten Maschine und
einem gute Gleis, mussten Sie auf 100% gelangemn\8ie aber einen Wert Uber 90% erreichen
ohne an der Maschine etwas zu tun ist alles OK.

Es gibt sehr grof3e Unterschiede bei der Lokerkempngnnach Lok und Marke. Wird eine
Lok des ofteren nicht erkannt, kdnnen Sie sie evecbn oder die Erkennung erweitern indem Sie
im ersten Wagen eine Erkennung einrichten (z.bb&ineiner Beleuchtung) und die Lok und den
Wagen mit zwei Drahte verbinden ( wird sehr oft Bartenbahnen angewendet).
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5.  HF Konstantbeleuchtung

5.1. Prinzip

Im Blockabschnittsmodul wird der Traktionsstrom rihem HF (30 Khz) Wechselstrom
gemischt (Nota : in Wircklichkeit ist der Ausdruglochfrequenz in Sicht der effektiven Frequent
nicht richtig).Anschlie3end werden die beiden Ssortenin den Loks und Wagen wieder getrennt,
der Traktionsstrom fur den Antrieb und der HF Wet$tsom fir die Beleuchtung. Der HF Strom
wird ALM100HF, ALM160HF oder ALMMODHF geliefert.

Wenn Sie Ihr Rollmaterial nicht nachristen, und H8E Beleuchtung nicht aktiv ist,
funktioniert die Fahrzeugbeleuchtung wie wenn Sein& HF Beleuchtung hatten d.h. die
Beleuchtung erlischt bei Stillstand und verstarkt munehmender Geschwindigkeit. Ist die HF
Beleuchtung aktiv, werden die Glihbirnen aufleushted der Unterschied zwischen Fahrt und
Stillstand ist kaum erkennbar.

Rusten Sie Ihr Rollmaterial nach, (was wir lhnetiinech empfehlen), ist bei nicht aktiver
HF Beleuchtung fir diesen Zug die Beleuchtung giitiegal bei welcher Geschwindigkeit. Ist die
HF aber eingeschaltet ist der Zug konstant beletichhd zwar egal ob Halt oder Fahrt..

Mit nachgerustetem Rollmaterial (vorwiegend bei disewagen), haben Sie bei jedem
Zug die Moglichkeit tagstber ohne Beleuchtung, teahit Beleuchtung zu fahren, oder die
Beleuchtung vor einem Tunnel einzuschalten (dengen an die Blockabschnitteinteilung der
Anlage)...

Die HF Beleuchtung verbessert deutlich die Zugemnkeg (in den Blockabschnitten mit
HF). Bitte notieren Sie das die HF mit den elekisohen Reinigungsgerate nicht kompatibel ist.
Diese sollte man auch nicht mit Standartblockabsiehverwenden. Sie kdnnten nur mit HF
Blockabschnitte ohne aktiver HF verwendet werdest #ber unniitz, denn die HF der Beleuchtung
bringt das gleiche Resultat).

Die Nachristungsarbeiten beim Rollmaterial sindihgehr umfangreich, und Sie brauchen
ja nicht alle Ziige nachzuristen, denn Sie koneeddr Lokparametrierung die HF ausschalten.
5.2. Reisezugwagen und Gepackwagen

Sie mussen zuerst eine gute Stromabnahme einridaseist wichtig das die Stromabnahme
bei beiden Radern eines Radsatzes und bei dennbBiddsétze eines Drehgestells erfolgt. Die
meisten handelstblichen Wagen haben lhre Stromatmgweils auf einem Gleis pro Drehgestell,
deshalb flattert oft die Innenbeleuchtung.

5.2.1. Mit Glihbirnen

Sie brauchen nur nach nebenstehendem Sch

. : _ C 2.2uf NP 63
einen 2.2 Uf (nicht polarisierten) (Ref. CONDC - M
Kondensator seriell, und anschliel3end parallel reil
2.2 Ko Widerstand einzubauen.
R 2.2ko
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5.2.2. Mit LED

Bei LED’s missen Sie das nebensteher !4 LED

Schema nachbauen. Notieren Sie, das wenn der W. ¢
schon mit einem LED System ausgerustet ist, kdn 1N4148
hdchstwahrscheinlich das vorhergehende Sche

verwenden in der Annahme das die Gluhbirne von ¢
im Wagen befindlichem System ersetzt ist.

Wert fur C bei 30 khz : 47 nf bei 100 nf

R 2.2ko

5.3. Mit Gluhbirnen oder LED aber mit weniger flack  ern.

Die Montage ist ein wenig komplizierter braucht mbet SMD Komponenten sehr wenig
Platz (bei genigender Nachfrage kbnnen wir ihnnseven Katalog einbringen) Sie gleichrichtet
den Wechselstrom, dann erlaubt ein KondensatoSgeghern der Energie.

R22ko
2.2uf NP
10 4 100 uf 25v R
e
— ’ \V4

| I—\\\\
1 Led

—_ = = — =1

4x 1N4148

Wenn LED anstelle der Gluhbirnen verwenden geben Itmien hier den Wert des
Widerstandes je nach Anzahl verwendeter seriell®’6E(Nota: je nach Wert von R kann die
Helligkeit der LED’s beeinflusst werden).

Anzahl Led Wert von Widerstand
1 430 0
2 3300
3 2200
4 120 0

5.4. Loks

Wichtiger Hinweis: Einige Loks, vorwiegend bei ddeinen Spurweiten (fur die Z Spur
empfehlen wir die HF nicht) kénnen mit HF Problemdweisen, den die Motorenwicklung ist zu
schwach (der Wert der Motorenwicklung muss gleidardéher als 6mh sein). In dies nicht der
Fall und sie mdchten trotzdem diese Lok mit HF tionkeren lassen , missen Sie seriell eine
Drosselspule von 6mh einbauen. Wir kdnnen lhneiafrage eine solche Spule liefern.

Auch wenn Sie lhre Reisezugwagen mit HF Beleuchtamgytisten wollen, brauchen Sie
Ihre Loks nicht unbedingt nachzuriisten (da komeiter). Der Unterschied bei der Beleuchtung ist
unbedeutend, aul3er beim Halt.
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Nota : bei den unteren Schemen erleuchten die lieuitel unabhangig von der
Fahrtrichtung.

5.4.1. Mit Gluhbirnen

Die Montage ist einfach es bedarf kein
Widerstand mehr. Notieren Sie die optione
Drosselspule bei kleinen Spurweiten und kleine Lc
(bei N die Kofs und Kkleinen Rangierloks). |
Wirbligkeit ersetzt der Motor den Widerstand.

C22uf NP 63v

*Option : Drosselspule von 4 mh

5.4.2. mit parallel geschalteten LED

Die Montage lehnt sich an deren der Reisezugwag#nLED’s an, einzig wird der
Widerstand von dem Motor ersetzt.

f

C / LED
‘ i ‘ :zllI\MMS : ‘

Wert von C f 30 khz : 47 nf a 100 nf

*Option : Drosselspule von 4 mh

5.4.3. Mit seriell geschalteten LED’s

Diese Montage ist nicht mehr moglich, also die Mget mit parallel geschalteten LED’s
verwenden.
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6. Zubehor Decoder

Sie kbnnen optional in Loks oder Wagen eingebauteeA6r Decoder steuern.

Sie brauchen dafir unbedingt eine HF Stromeinspgisuit

Verwaltung der Zubehor

Decoder. Dann mussen auf den gewinschten Blockaitsch Blockabschnittmodule mit HF

verwenden.

Dann mussen einfach den Decoder verdrahten. Egg#itDecoder Modelle. Der erste hat

4 Ausgange, der Zweite 3 und eine Halte- Steuefiindgen Motor

6.1. Parametrierungsprinzip
Dle M Beschreibung eines Blockabschnitts .

1 H Wesentliches
P'arfamhetrleégng ISF. seh Nummer: m ] I Deaktiviert oK
eimnracn. e musser| Nachater: ,—_| vorheriger: ’—_| Annullieren
zuerst . a"e Modus: [standard(4) ~| zuordnung: [ -] Hitfe
Blockabschnitte auf die

. Steuerung Hardware Test
Param etl’lel’ung deE Leistung->: ‘100 |<—: ‘100 ‘ Modul: | 6939 j Modul gesucht
Beleuchtungsmodus Max. geschwindif255 Zeitraum: | imaetenrt
kontrollieren. Die | wummer b e [ ] oy f ==

. t ignal <—
Blockabschnitte  ohn€ auomatiscn
HF mussen unbEdIng Blocktyp: [Einspurig | Ldnge: D cm [~ Weichenschaltung nur am Anfangc
als 'HF nicht aktiv' Rt [Nie = [~ Nurnormale Richtung
reglstrlert Se'n D|e Zugelassene Triebfahrz.euge . . . .
D der Werden au1 [« Dampf [+ Diesel [v Triebwagen ¥ Rangier [v Elektrische [* Hochgeschwinc
_eCO . Weitere Typen Epochen

diesen Blockabschnitt@ -« siter ¥ Personenzug ¥ Epoche 11835-1920 ¥ Epoche I1/1920-1945
nicht aktiv sein. | ¥ schnelizug ¥ Zahnradbahn ¥ Epoche I11a/1945-1955 [ Epoche IlIb/1955-1970
AnSCh“eBend Werdeﬂ [* Arbeitszugat [ Nfllltarkonvm [ Epoche 1¥/1970-1985 [ Epoche Vi1985-1995
Sie auf den anderer] [ Rollende Landstr ¥ Liegewagen ¥ Epoche ¥I11995- ¥ Epoche 111{1945-1970

Blockabschnitte den ausgewdahlte Modus spezifizieWéenn Sie die konstant Beleuchtung fiir die
Wagen bentitzen wollen, sollten Sie vorzugsw&#&iv wenn Zug aktiv' benltzen. Sonsaktiv

wenn Zug erkannt'.

Il Beschreibung der Loks/Ziige g]

Wesentliches oK
Nummer: Unter der Nummer: =
[ ] e Frre——
Name: |BR161 ‘ [~ Leerfahrt = o=
Hilfe
Glocke: [Kein -] Betriebsdaver: _ [lomn. ] nubehirdekode
Steuerung - = G T OIGRGISR
. 7 | eschwindigkeitskurve
Lokfiihrertyp: 4-manuell, Geschh v | Belefichtund[iTIS TGS ~ | C <
. m
Minimum: Maximum: Verlangsaige Normal: _ [180 d
Tragheit: manuell - Halt Automatische Tragheit/Route
Manuell: D Halt: Beschleu: Verlangs
Tragheit bei Auslaufgeschwindigkeit
Beschleunigung: Verlangsamun{i50 |  Bremsung:

Koeffizient: Riickwartsgang:

Automatisch

Koeffizient fiir Haltezone

Lokomotive

Zugldnge: 150 [ Riickwirtsfahrt verboten [~ 3 Leiter Wect
Typ: [Diesel ~| Ergiinzung] Giiter ~|
Transport: ‘G'u'ter j Epoche: ‘Epoche 1VI1970-1985 j

Sie missen
anschliel3end die
Parametrierung der
Lok kontrollieren.
Muss der Zubehor
Decoder (oder die HF
Beleuchtung) fur diese
Lok verfugbar sein,
mussen bei
Beleuchtung' immer

aktiv' auswéahlen

Dann brauchen Sie nur noch fir jede Adresse deelibDecoder die Sie besitzen eine
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Karte zu erstellen (mehrere Decoder kdnnen dieclygeiAdresse haben, sie werden dann zur
gleichen Zeit reagieren). Sie mussen die gewlnsédtesse eingeben (von 1 — 127) und die
Funktion und die Tatigkeit von jedem Ausgang (Werkg sind alle Decoder auf die Adresse 73
programmiert). Verbinden Sie den Decoder mit eifsdatkabschnitt mit HF, und wéahlen Sfeog
Adr. Der Zubehor Decoder wird dann auf seine neue gs@rerogrammiert. Es ist daran zu denken,
das alle auf DIESEM Blockabschnitt befindlichencDger neu programmiert werden.

Name ‘BR]E] ‘ Adresse OK
Typ ‘Zubeh'o'r Ll v Aktiv Annullieren
Ausgange Prog. Ad
Typ Modus Dauer des Impulses

1 | |Licht > |Aktv | 110s Hilfe

2 |Entkupp|er j |Akti\.rwenn Vorwiarts j \_‘ 1110s
3 |Str0mabnehnmer LJ impuls K4 1110s
Kran -] | faxtv ~| [ ]ownes
SICAE : E Nota: es ist

empfehlenswert zuerst eine Karte mit der Adresseur8rstellen, die Verkabelung zu testen und
dann erst eine neue Adresse zu programmieren. iBehr&Sie die Adress- Nummer auf ein Blatt

Papier, sonst missen Sie, wenn Sie diese Adreggessen eine neue programmieren. Sie kdnnen
ebenfalls die Adresse wahrend der Steuerung UkeFdaster Zubeh6r Decoder programmieren.

6.2. Steuerung

Die Steuerung des Decoders erfolgt Gber das MemibEt@ieb Accessory Decoder. Sie
brauchen nur die Nummer des gewinschten Decodexmuwéhlen. Das Programm zeigt das
Fenster des Decoders an. Verknupfen Sie eine

mit dem Decoder. So wird das Programm ¢ |F ]@W|
gleiche Hintergrund- Farbe flr Lok und Decod b i d

verwenden.

Klicken einfach auf die entsprechenc . 0DB3MS5
Schaltflache um den Ausgang zu aktivieren. :

das Fenster geschlossen so ist der Decoder ing
und nicht mehr verwaltet.. -;"\}

Sie konnen per rechten Mausklio
aul3erhalb der Schaltflachen eine neue LOK
verknupfen und den Decoder neu programmieren.

Anmerkung: In diesem Falle wird die HF wéhrend &akunde, die die Programmierung
braucht, auf der ganzen Anlage ausgeschaltet.

Nota : reagiert der Decoder nicht, missen Sie irarBeiten Accessory Decoder den
Decoder testen, die Adresse kontrollieren und sistedlen das der Blockabschnitt und die Lok HF
erlaubt.
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6.3. Verdrahtung der Zubehor Decoder : DECODACC

Auf der einen Seite missen die schwarzen KabeteantSteckern der Schienen verbunden
werden. Dann wird das Zubehor einerseits mit detenrdabel verbunden (+ 14 Volt), und
anderseits mit dem gelben Kabel. Ist der Stromeeitir des Zubehors geringer als 14 V, missen
Sie ein Widerstand einbauen. Das Zubehor muss urdgtetlirch das rote Kabel mit Strom versorgt
werden (unter Spannung wenn HF vorhanden ist aecimwer Zug stillsteht).

+ 14v

Schwarzer Draht ®
(zu den Schienen)

6.4. Verdrahtung Lokdecoder : DECODMOT

+ 14v

Schwarzer Draht ®
(zu den Schienen)

Aktuelle Verdrahtung des Motors

Elektromotor
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7.  Ereignisse / Zubehor / Gleisbildstellpult

7.1. Prinzip

Driving Railway kann eine Programmierung verwalt@aber mit einer verdeckten
Kombination verwirklicht. Das Prinzip ist einfadBie Version 1.3 von Driving Railway beinhaltet
eine neue Ereignis- Verwaltung. Sie missen einedKion (maximal 6) angeben die eine Aktion
(maximal 2) auslost.

7.2. Konditionen (richtig / falsch)

7.2.1. Weichen
- Weicheposition
Ist richtig wen die angegebene Weiche (0.4.) matigegebenen Position ist..
- Weiche blockiert
Ist richtig wenn die angegebene Weiche verriagelt

7.2.2. Schalter

- Schalter Gleisbild
Ist richtig wenn der Schalter auf dem Gleisbild @m Bildschirm (Nummer identisch mit
der Nummer in der Liste Bearbeitung — Knopf /Salgedriickt ist.

7.2.3. Blockabschnitt

- Globale Erkennung

Ist richtig wenn ein Zug (physisch) in dem angegedn Blockabschnitt in der Standartzone
und/oder in der Haltezone erkennt wird. Die Riclgtsagt aus ob die Richtung eine Rolle spielt und
wenn ja, in welcher Richtung der Befehl ausgefianrd.
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- Erkennung Standartzone

Ist richtig wenn ein Zug (physisch) im normal Hadli der Einfahrt in der Standartzone des
angegebenen Blockabschnitts erkannt wird. Die Rigipsagt aus ob die Richtung eine Rolle spielt
und wenn ja, in welcher Richtung der Befehl ausigefivird.

- Erkennung Haltezone

Ist richtig wenn ein Zug (physisch) im normal Hadli der Ankunft am Ende des
Blockabschnitts in der Haltezone des angegebenack8bschnitts erkannt wird. Die Richtung sagt
aus ob die Richtung eine Rolle spielt und wenmjayelcher Richtung der Befehl ausgefiuhrt wird.

- Fahrtrichtung Blockabschnitt
Ist richtig je nach Fahrtrichtung im BlockabschiiMota : das ein Blockabschnitt in
rackwartsfahrt ist, muss ein Zug im Blockabschsdin, oder einfahren).

- Kurzschluss im Blockabschnitt
Ist richtig wenn der angegebene Blockabschnittuktrzschluss steht.

- Kurzschluss auf mindestens einem Blockabschnitt
Ist richtig wenn ein oder mehrere Blockabschnitieer Kurschluss stehen. Wird generell fur
eine globale Kontrolllampe benutzt.

- Erkennung logischer Blockabschnitt

Ist richtig wenn ein Zug im angegebenen Blockah#tfphysisch oder vorgemerkten
Blockabschnitt) erkannt wird. Fahrt ein Zug inesidaltezone eines Blockabschnittes und kann er
weiterfahren, merkt er den néachsten BlockabschaittMit dieser Auswahl ist die Kondition
richtig fur beide Blockabschnitte. Es ist empfelsl@art diesen Modus nur bei
Verkehrssteuerereignisse zu benutzen.

- Blockabschnitt auf Halt
Ist richtig wenn der angegebene Blockabschnitt-alf steht (hangt ggf. von der
Fahrtrichtung ab).

- Globale Erkennung und Lok
Ist richtig wenn ein Zug auf dem angegebenen Bibskhnitt mit der richtigen Lok erkannt

wird.

- Globale Erkennung und Triebfahrzeugtyp
Ist richtig wenn ein Zug auf dem angegebenen Bibskhnitt mit dem spezifizierten
Loktyp erkannt wird

7.2.4. Diverses

- Zufall

Ist je nach angegebenem Warscheinligkeitsmodbsigicle gréf3er der wert um so weniger
oft anders der Stand. Es ist auch mdglich anzugdbsmlie Aktion nur nachts stattfindet. Dieser
Modus ist bei Zufallsschaltungen von Hauserbelauahsehr nitzlich.

- Nacht
Ist richtig bei Nacht.

- immer
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Ist immer richtig !

- Erststart
Ist richtig nur beim Neustart der Steuerung vaiving Railway.

- Halt Steuerung
Ist richtig nur beim Anhalten der Steuerung invdrg Railway.

- Fixe Stunde
Ist an der angebenden Zeit richtig und wahrenchdgegebenen Dauer.

- Klick aufs Gleisbild (Zubehdr)
Ist richtig bei Klicken auf ein Zubehor auf demeSbildstellpult. Die Nummer des
Ereignisses muss angegeben werden.

7.2.5. Route

- Route aktiv

Ist richtig wenn die angegebene Route gestatteDisser Modus gibt an ob es in alle Falle
und nur je nach Stand der Route richtig ist. EinetR kann 3 Status haben : abwarten Zeit : gibt an
das die gewilinschte Uhrzeit noch nicht erreichidbtvarten Lok gibt an, das die Startzeit
abgelaufen ist (oder unmittelbarer Start) und daslseine Lok ohne Lokfiihrer auf dem ersten
Blockabschnitt der Route befindet und schlussehdiislauf, gibt an das die Route ablauft.

- Route verspatet
Ist richtig wenn die Route verspétet ist. Sie reiaise den Route die Fahrtzeiten angeben, so
kann das System die Verspatung ausrechnen.

- Position Route

Ist richtig wenn die Route aktiv ist und befindath auf dem angegebenen Index (gegentuber
der Strecke). Diese Option erlaubt Ihnen eine mtuge flr einen neuen Zug gleichzeitig zu
starten.

7.2.6. Aufzeichnung
- Aufzeichnung aktiv
Ist richtig wenn die angegebene Aufzeichnung dbl&éhrend dem Abspielen der
Aufzeichnung!).

7.2.7. Physisch
- Schalter MOCLA/MOINPUT
Ist richtig wenn der Input (Schalter, Druckschal@ptokoppler,...) der angegebenen
Schalternummer aktiv ist. Erlaubt Weichen zu stellokfihrer zu erstellen, einen Blockabschnitt
auf Halt zu schalten....

- Fahrtregler MOREG

Ist richtig je nach Position des Fahrtreglers ®IM©OREG. Sie spezifizieren die
Moduladresse und den Kanal. Schlie3lich geben iSieldndlung an, die es den Vorgang bestatigt.
Z.b. ist die Position des Fahrtreglers héher adsrevorgewahlten Wert.

- Schalter MOREG
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Wie bei den Schaltern von MOCLA/MOINPUT, aber filas MOREG. Sie missen
zusatzlich die Moduladresse und die Schalternunamgeben.

7.2.8. Lokfuhrer

- Blockabschnitt auf Haltezone angehalten
Ist richtig wenn ein Zug in der angegebenen Falhtirng im gewiinschten Blockabschnitt
anhalt.

7.2.9. Fahrtstrasse

- Fahrstrasse aktiv

Ist richtig wenn alle in Weichen der Fahrstrassdar, in der Fahrtstrasse spezifizierten
Position sind (egal ob die Weichen von dieser Bfagse oder durch eine andere Schaltung
verstellt wurden). Diese Kondition ist ein Zusatz\¥eichen — Weichenposition, aber fir mehrere
Weichen gleichzeitig.

7.2.10Variabel

- Variabel richtig/falsch

Ist richtig wenn die Variable(0..255) richtig i&tlaubt Variablen fiir Zwischenrechnungen
fur andere Ereignisse zu erstellen um diese dananidere Ereignisse zu verwenden. So kann man
leicht die Anzahl méglicher Konditionen erhéhen.

- Numerische Variable
Ist richtig wenn die numerische Variable die Ragimngegeniber dem konstanten Wert
vergleicht. Dies erlaubt richtig/falsch Aktionenrjach numerischen Ereignisse auszulésen.

7.3. Aktionen (richtig/falsch)

7.3.1. Weichen
- Position &ndern
Ist die Kondition richtig , &ndert das Programmenn nétig, die Weichenposition je nach
spezifizierter Verbindung.

- Weichen Verriegelung
Ist die Kondition richtig, &ndert das Programm \ieichenverriegelung je nach
angegebenem Modus.

7.3.2. Blockabschnitte

- Blockabschnitt anhalten
Ist die Kondition richtig, stellt es den Blockahsadt auf Halt in der angegebenen
Fahrtrichtung.

- Blockabschnitt 6ffnen
Ist die Kondition richtig, hebt es den HaltebefehlBlockabschnitt auf, je nach
angegebener Fahrtrichtung.

- Alle Blockabschnitte anhalten
Ist die Kondition richtig, stellt es alle Blockathsitte auf Halt in der angegebenen
Fahrtrichtung.
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- Alle Blockabschnitte 6ffnen

Ist die Kondition richtig, hebt es den Haltebefehéllen Blockabschnitten auf, je nach
angegebener Fahrtrichtung.

- Bahnhofblockabschnitte anhalten
Ist die Kondition richtig, halt es alle Bahnhofbkabschnitte (je nachdem in der
automatischen Steuerung abgegebenem Blockabstyplités, je nach angegebener Fahrtrichtung.

- Halt Bahnhofblockabschnitt aufheben

Ist die Kondition richtig, hebt es den Haltebefehéllen Bahnhofsblockabschnitten (je
nachdem in der automatischen Steuerung abgegeli#®oekabschnittstyp) auf, je nach
angegebener Fahrtrichtung..

- Nothalt im Blockabschnitt
Ist die Kondition richtig, gibt das Programm denmg4wenn vorhanden) einen
Nothaltebefehl auf dem spezifizierten Blockabsdhnit

7.3.3. Diverses

- Nachtmodus

Schaltet den Tag oder Nachtmodus ein, je nachatedie Kondition richtig oder falsch ist.
Eventuell kann es, aber mit einer Zeitfrist, dehtige Kondition den Nachtmodus einschalten, und
nach Beendigung der vorgegebenen Zeitspanne, wietefagesmodus einschalten.

- Aktiv Nacht
Ist die Kondition richtig, schaltet es den Nachtiug ein, wenn dieser noch nicht geschaltet
ist.

- Aktiv Tag
Ist die Kondition richtig, schaltet es den Tagedo®ein, wenn dieser noch nicht geschaltet

ist..

- Manueller Modus
Ist die Kondition richtig, so schaltet es die Seung auf manuell, wenn diese noch nicht so
geschaltet ist.

- Halbautomatischer Modus
Ist die Kondition richtig, so schaltet es die ®eung auf halbautomatisch, wenn diese noch
nicht so geschaltet ist.

- Automatischer Modus
Ist die Kondition richtig, so schaltet es die $teung auf automatisch, wenn diese noch nicht
S0 geschaltet ist.

- Uhr einstellen

Ist die Kondition richtig, so stellt er die (wedrese beschleunigt ist, nicht mit der Tageszeit
synchron ist) entweder zu der in den Parameter &fimigrteten Zeit oder in der im Ereignis
angegebenen Zeit.
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7.3.4. Route
- Start Route
Ist die Kondition richtig, und die Route noch Hietktiv, so wird diese sofort und an der
angegebenen Zeit gestartet.

7.3.5. Aufzeichnung
- Start Aufzeichnung
Ist die Kondition richtig, und die Aufzeichnungatonicht aktiv, so wird diese sofort und an
der angegebenen Zeit gestartet.

7.3.6. Physisch
- 8'Modul MOOUT
Es initialisiert, je nach Stand der Kondition, dangegeben Modulausgang und nach dem
spezifizierten Modus (diese Aktion wird fur die &ting des Zubehdrs wie StraRenlampen,
Bahniibergange, Entkuppler, Hausbeleuchtungen ysvenutzt.

- Anzeigemodul MOAFF

Ist die Kondition richtig, so brennt die angegebérd, ansonsten ist sie geléscht. Dies wird
zur Parametrierung eines physischen Gleisbildstikélp benutzt, z.b. je nach Weichenposition oder
Zugerkennung...

- MOLCD Bildschirm l6schen
Ist die Kondition richtig, 16scht es die Anzeigg dem LCD Modul

- MOCAN : Fahrtrichtung
Ist die Kondition richtig, schaltet er die Fahetriung im MOCAN um (wird nur bei
Zubehdorsteuerung benutzt!).

- MOOUT : Strassenampeln

Je nach Stand der Kondition, aktiviert es odehanicht die StraBenampeln die an dén 8
Modul angeschlossen sind. Der Zeitraum gibt dieddaon jedem Farbwechsel an. Generell
benutzt man immer die Kondition « immer aktiv ».

7.3.7. Lokfuhrer
- Vollsténdiger Nothalt
Ist die Kondition richtig, fihrt es einen vollstigen Nothalt auf der Anlage durch (I6scht
alle automatischen Lokfuhrer, Routen, Aufzeichnumgad Nothalt bei dem manuellen Lokfuhrer).

- Erstellen eines Lokfiuihrers (Lokomotive)
Ist die Kondition richtig, erstellt es einen Lokfiér auf dem angegebenen Blockabschnitt,
mit Angabe der Lok Den Lokfuhrertyp holt er aus dekdatei.

- Erstellen eines Lokflihrers (automatisch)
Ist die Kondition richtig, erstellt es einen autmmchen Lokfuhrer indem es die Loknummer
und die Blockabschnittsnummer angibt.

- Erstellen eines Lokfuhrers(komplett)
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Ist die Kondition richtig, erstellt es einen koretpén Lokfiihrer mit Angabe der Lok, des
Blockabschnitts und die Art des Lokflhrers, dier@git fur die Routen oder Aufzeichnungen, und
ob der Start sofort stattfindet bei den automagadokfiihrern, Routen und Aufzeichnungen.

- Lokfuhrer I6schen
Ist die Kondition richtig, I6scht es den Lokfuhfér die angegebene Lok. Nota: Sie kdnnen
die Aktion um eine Route abzubrechen (die z.b.anlé&fe geschaltet ist).

- Zurick in den Bahnhof

Ist die Kondition richtig , schaltet es alle Babfgblockabschnitte auf rot, schaltet alle
Lokflihrer auf automatisch, erstellet automatiscbkfiihrer fur alle Ziige ohne Lokfuhrer und fuhrt
alle Zuge in die Bahnhofe wo sie anhalten.

7.3.8. Sound

- Sound abspielen
Ist die Kondition richtig, wird der angegebene Sdabgespielt (Achtung : ein PC kann nur
einen Sound pro Schaltung abspielen).

7.3.9. Fahrstrasse

- Auswahl einer Fahrstrasse
Ist die Kondition richtig, wahlt es eine Fahrtsta (wenn es die Weichen stellen kann).

7.3.10Variabel

- Initialisierung Variable richtig/falsch
Es initialisiert die angegebene Variable wennkbedition richtig ist.

- Initialisierung numerische Variable
Es initialisiert die angegebene nummernischevhaiab den spezifizierten Wert wenn die
Kondition richtig ist.

7.3.11 Zubeho6r Decoder

- Lok zuweisen
Erlaubt eine Lok (ein Zug) einem Zubehdr- Decaderuweisen..

- Ausgang initialisieren
es initialisiert einen Ausgang des Zubehor- Dec®genach Default Modus dieses
Ausgangs.

- Ausgang/Modus initialisieren
Es initialisiert einen Ausgang des Zubehor- Decodedem es eine neue Funktion angibt.

7.4. Konditionen (numerisch)

7.4.1. Blockabschnitt
- Blockabschnitt des Lokfiihrers
Es gibt die Blockabschnittsnummer des Lokfihrendunden mit der Lok zurtick. Z.b., die
E103 fahrt mit einem manuellen Lokfiihrer auf deradgBbschnitt Nr. 5, so gibt das Programm die
Nr. 5 fur diese Lok

-31-



PEGASE INFO DRIVING RAILWAY - Anhang
7.4.2. Physisch

- MOREG : Schlaterstellung des Potentiometers

Es gibt die Schalterstellung des PotentiometersseMOREG- Moduls fur den angegebenen
Kanal zurtick. Der Wert variiert von 0 bis 255. Esmdglich einen Korrekturfaktor in %
einzugeben. 100= keine Anderung). 200 erlaubt dertAuf O bis 510 zu setzen, 39 den Wert von
0 bis 99.

- MOCLA : Eingabewert quf der Nummertastatur
Es gibt den auf der Tastatur eingegebenen Welitkurach driicke der Bestatigungstaste.

7.4.3. Lokfuhrer

- Anzahl Lokfuhrer
Es gibt die Anzahl laufende Lokflhrer zurtick (gch angebebenem Modus).

- Zuggeschwindigkeit 0 . 255
Es gibt die Lokgeschwindigkeit wenn diese zur Zairt

- Zuggeschwindigkeit in km/h
Es gibt die Lokgeschwindigkeit in Km/h zuriick, wetiese zur Zeit fahrt und die
Geschwindigkeitsmessung in Km/h aktiv ist.

7.4.4. Variabel

- Konstante
Es gibt immer den angegebenen Wert zuriick

- Numerische Variable
Es gibt die angegebene numerische Variable zunattdem es ggf. einen Korrekturwert in
% angewendet hat.

- Variable richtig/falsch
Es gibt den richtigen konstanten Wert, wenn digalde richtig/falsch richtig ist, zurick,
ansonsten gibt den falschen konstanten Wert zurtick

7.5. Aktion(numerisch)

7.5.1. Physisch
- MOPAP : Drehgeschwindigkeit
Erlaubt die Drehgeschwindigkeit eines Schrittmst@nzugeben (durch den errechneten
Wert) sowie die Drehrichtung, ) an der angegeb@&tehe an hat (permanent variable
Drehgeschwindigkeit).

- MOPAP : Anzahl Impulse
Erlaubt den errechneten Wert der Anzahl Schrittger angegebenen Richtung anzugeben,
und dessen Geschwindigkeit (fix) (Drehung nach Ah&zhritte)

- MOOUT : Wert

Erlaubt je nach errechnetem Wert die Ausgangeseé@OUT zu &ndern. Es beschrankt
seine Aktion nach der Anzahl Ausgange. Z.b. istAdliegangsanzahl 4, und der errechnete Wert 6,
wird er die Ausgénge 2 und 3 aktivieren (6 heid&bi0110).
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- MOLCD : Buchstabe
Zeigt den errechneten Buchstaben (nach Ascii-at@gtan der angegebenen Stelle an.

- MOLCD : Zahl
Zeigt die errechnete Zahl an der angegebenere $tell

- MOAFF : Direkte Led
Es schaltet die errechnete LED (0..31) an, untenteieller Anwendung eines
Korrekturwerts.

- MOAFF : Barograph 32 Niv.
Es schaltet je nach errechnetem Wert einen 32aNigeol3en Barograph an, unter
eventueller Anwendung eines Korrekturwerts.

- MOAFEEF : Bargraph 8 niv.
Es schaltet je nach errechnetem Wert einen 8 Nigeal3en Barograph an, unter eventueller
Anwendung eines Korrekturwerts.

- MOAFF : Zahl 9999 (Typ Clock)
Es zeigt den errechneten Wert 0 bis 9999 auf el@kkmodul, angeschlossen an einen
MOAFF an, unter eventueller Anwendung eines Kourakerts.

- MOCAN : Leistung
Es initialisiert die Leistung eines Blockabscmibiduls (nur fir die Steuerung von Zubehor
verwendet) je nach errechnetem Wert (0..158), wewentueller Anwendung eines Korrekturwerts.

- MOCAN : Tréagheit

Es initialisiert die Tragheit eines Blockabscmitiduls (nur fur die Steuerung von Zubehor
verwendet) je nach errechnetem Wert (0..1023,rggfAngabe einer Tragheit, unter eventueller
Anwendung eines Korrekturwerts.

- MOPWM : Position
Es initialisiert die Position des Stellmotors @irsgegebenen Kanal, je nach errechnetem
Wert (0..1023)und mit eventueller Angabe einer Teig

7.5.2. Lokfuhrer

- Lokfuihrertyp &ndern
Erlaubt das Andern des Lokfiihrertyps. Der errethii¢éert weist auf den Lokfuihrertyp hin
(wenn er besteht).

- Lok &ndern
Erlaubt die Lok eines Zuges wahrend der Steueausguwechseln. Die Nummer der Lok
angeben, und es errechnet die Nummer der neuefwsasin sie existiert).

- Geschwindigkeit &ndern
Erlaubt die Geschwindigkeit eines Zuges zu andbrdem errechten Wert (0..255) unter
Angabe der Lok.

- Lokfuhrer erstellen (Blockabschnitt)
Erstellt einen neuen Lokfuhrer unter Verwendung eleechneten Wertes fur die
Blockabschnittsnummer unter Angabe der Loknummerdes Lokflhrertyps.
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- Lokfuhrer erstellen (Lokomotive)
Erstellt einen neuen Lokfuhrer unter Verwendung el@echneten Wertes fur die
Loknummer unter Angabe der Blockabschnittshummaerdes Lokflhrertyps.

7.5.3. Variabel
- Initialisierung numerischer Variable
Initialisiert eine numerische Variable, ausgewesgt dem errechneten Wert, unter
eventueller Anwendung eines Korrekturwerts.

- Initialisierung Variable richtig/falsch
Initialisiert eine Variable richtig/falsch, ausgesen wenn die gewtinschte Aktion zwischen
dem errechneten Wert und dem konstanten Wert giciater falsch ist.

7.6. Beispiele

Hier einige detaillierten Beispiele,. Diese Bei$piekdnnen fir lhre Anlage einige
Anpassungen erfordern

7.6.1. Starten einer Route wahrend dem Ablauf einer andene Route.

Dieses Beispiel erlaubt Ihnen die Route Nr. 2 arteh wahrend die Route Nr. 1 bei Detail 4
angelangt ist (Blockabschnitt 3). In der Zeile RawuPosition werden Sie die Nr. der Route (1) und
den Details (4) angegeben. In der Aktion brauchen dann nur die Routennummer der zu
startenden Route und evt. die Startzeit eingeben.
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7.6.2. Ungewisse Zimmerbeleuchtung in den Hausern
Dieses Zubehor kann sehr nitzlich sein und istaemfeinzurichten. SchlieRen Sie einige
Glahbirnen, die in verschiedene Zimmer von versiéien Hausern der Stadt eingebaut sind, an
ein 8 Modul an (mehrere pro Ausgang und wenn moglichhtn nebeneinander eingebaute
Glahbirnen an den gleichen Ausgang). AnschlieRermiden Sie die 8 Zubehotre wie unten
beschrieben erstellen (einen fur jeden angeschieas&usgang, im unteren Beispiel, Ausgang 1).

Das Programm wird die Lichter ungewiss einschalten so, ohne zuséatzliche Elektronik
und sehr realistisch das ein- uns ausschalten daseétlbeleuchtung vortauschen. In diesem Falle
wird die Aktion ungewiss wenn Nacht verwendet. Bark nitzlich den Code (hier 25) zu andern
und bei jedem Ausgang einen anderen Codewert eshzung
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7.6.3. Steuerung von Bahnschranken

Sie konnen automatisch Bahnschranken 6ffnen undieBeim. Je nach Lage des
Bahniiberganges im Blockabschnitt ist die Paramiatigemehr oder minder schwierig. Die beiden
einfachsten Mdglichkeiten sind wenn sich der Balengéng genau in der Mitte oder ungefahr
genau zwischen zwei Blockabschnitte befindet (oféer dFall bei Bahnibergdnge an
Bahnhofsausfahrten). Wir werden nun die erste.aelmd Parametrierung anschauen. Wir nehmen
an das sich der Bahnibergang in der Mitte des Rlosghnitts Nr. 3 befindet und das es sich um
eine einbahnige Strecke handelt. Wir missen also Siihranken senken sobald ein Zug auf
Blockabschnitt 3 einféahrt, egal in welcher Fahhtimg. Wir werden den entsprechenden Ausgang,
der entweder einen langsamen Motor, ein kleineaiReber ein Memodraht ansteuert, aktivieren.

Wir nehmen aber jetzt an das sich der Bahnibergamger noch in der Mitte eines
Blockabschnittes aber an einer zweigleisigen Sado#findet. In diesem Falle Missen sich die
Bahnschranken senken wen ein Zug auf BlockabscBwoitter Blockabschnitt 4 einfahrt. Dies ergibt
folgende Parametrierung.
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7.6.4. Anklundigungen im Bahnhof

Sie konnen sehr leicht Ankindigungen im Bahnhofpaden lassen. ,,Achtung, Achtung,
Ankunft des D-Zuges aus Munchen, Stuttgart, KaheriEinfahrt Gleis 6. Bitte treten Sie von der
Bahnsteigkante zurtick ». Sie mussen natirlich zwkese Durchsage auf lhrem PC aufnehmen
(z.b. mittels Mikrofon angeschlossen an Ihre Soan@dl. Dann erstellen Sie einen Sound in
Bearbeiten — Ton. In unterem Beispiel hat er dienker 1.

Dann erstellen Sie ein internes Ereignis das siag, jedes Mal wenn der Zug mit der
Loknummer 3-0 in den Blockabschnitt 1 einfahrt, dBsogramm lhre Ansage abspielt
(Blockabschnitt 1 ist der BahnsteigblockabschniEg.ist auch méglich andere Kombinationen nach
Routen oder Aufzeichnungen zu Programmieren, dierlsibt, den Sound nur bei Route oder
Aufzeichnungssteuerung durchzufihren. Im obererspeli wird der Sound bei egal welcher
Steuerung des Zuges Nr. 3 abgespielt.
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7.6.5. Schalten einer Fahrstrasse mit einem Schalter aufain Gleisbild

Nun werden wir noch sehen wie man eine Fahrstiasssnem Schalter auf dem Gleisbild
steuern kann. Sie konnen daher wéhrend der Zugateyienit einem einfachen Klick mehrere
Weichen auf einmal stellen. Auf dem Gleisbild unigres der Schaler bei den Weichen 119-120.

Sie werden zuerst die Fahrstrasse erstellen, mitdle beiden Weichen 119 und 120 in die
richtige Position gebracht werden. Gehen in BesgheiFahrstrasse, dann hinzufigen. Geben Sie
den Namen und die zwei Weichen ein. Fur beide Wagichat die abzweigende Schiene die Nr. 1.

Die somit erstellte Fahrstrasse wird mit dem Sehnajeschaltet, kann aber auch von den
Routen (wenn in diesem Beispiel auch nicht notig, dir Zug ja sowieso Uber die richtigen
Weichen fahren wird, es hat ja nur eine Mdglichkeder Ereignisse, externes Gleisbildstellpult
usw. benutzt werden.
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Sie miuiussen anschlieRend den Schalter auf das Gleidetzen. Gehen auf
Bearbeitungsebene Gleisbild und wahlen das Werk&ehglter. In dem Datenbankfenster wahlen
Sie den ersten Schalter.

Klicken Sie den Schalter an die gewtinschte Steddggendes Eingabefenster erscheint.

Verlassen Sie die Bearbeitungsebene Gleisbild urhlem das MenlU Bearbeiten —
Zubehdr/Ereignis und klicken auf hinzufiigen. Ddgéade Fenster erscheint.

Geben Sie den Aktivaktionstyp ein : Wahlen Sie Bahsse und geben Sie dessen Nummer
an (hier die Nummer 8). Das ist alles , der Sch#tean seinem Platz.

Um die Ansicht auf dem Gleisbild noch zu verbessarahlen das Text- Werkzeug und
verschieben Sie den Text (Schalter Nummer), under@ndanschlielend den Text (rechter
Mausklick, Kontextmen), geben 119 — 120 ein, urebel Nummern werden dann anstelle der
Nummer 8 auf dem Gleisbild erscheinen.

Die Schalter kdnnen verschiedenen Funktionen habienkonnen tber das ganze Gleisbild
ausbreiten oder sie neben aul3erhalb des Gleigildgvem Cockpit vereinen.

Nota : Wenn Sie eine Fahrstrasse mit einer Rouég ether Aufzeichnung ersetzen, brauchen Sie
nur auf den Schaler zu klicken um die Route / Aelfmang zu starten.
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8. Drehscheibe

8.1. Parametrierungshilfe

Wir empfehlen Ihnen das Ment Bearbeiten — Drehgehigir die Parametrierung der Drehscheibe
zu verwenden (siehe Software Handbuch).

8.2. Software Parametrierung

Die Parametrierung einer Drehscheibe ist nicht sstige Wir empfehlen Ihnen stark die
automatische Parametrierung in Bearbeiten — Drelisehzu verwenden (siehe Software
Handbuch). Sie kdnnen aber lIhre Drehscheibe auch malividuell mit Hilfe der nachstehenden
Informationen parametrieren.

Wahlen Sie zuerst die Drehscheibe in der Datenkmrk (die Drehscheibe mit einem
einzigen Blockabschnitt ist die gangigste) und eet3ie sie in das Gleisbild. Wir nehmen an das
sie die Nummer 200 hat. Zeichnen Sie die Gleisel mwm die Drehscheibe und verlassen Sie die
Bearbeitungsebene Gleisbild.
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Gehen Sie in die Liste der Weichen (0.4.). Sie mriissine Weiche (201) von besonderem Typ
einfiigen : eine Drehbricke / Drehscheibe (virtusgbindung) (siehe unten) (die weissen Zonen
sind wichtige Zonen (20= Nummer der Drehscheibkesimten)).

Nota : Sie brauchen fur dieses virtuelle Gerét keéierbindungen einzugeben. Dies wird die
Software beim Start der Steuerung automatisch absen.

Gehen nachher ist die Blockabschnittsliste und fif§& einen neuen Blockabschnitt ein,
der aber keine Darstellung auf dem Gleisbild habed. Dieser Blockabschnitt ist direkt mit der
Drehscheibe verbunden. Er muss vom Typ ohne HalgZdalt sein. Nachster ist die Nummer der
Drehscheibe (200) und vorhergehender die Nummeyediindung (201).

Nota :gehen Sie zuriick in den Blockabschnitt dexhBcheibe und geben Sie die Nummer
des Erkennungsblockabschnitts an (20 in diesenpi8is

Nun mussen die
eigentliche Drehscheibe
parametrieren. Wahlen
Sie in der Liste die
wirkliche Drehscheibe
(nicht die virtuelle
Verbindung).

Geben Sie die
Nummer des
verbundenen
Blockabschnitts an. Fir
die vorhergehende
Nummer mussen Sie die
Nummer des
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Blockabschnitts angeben der als Nummer 0 angesein@{Einfahrts oder Ausfahrtsgleis).

Nun die Verbindungen eingeben. Die Anfangsnummer jeder Verbindung ist immer die
Nummer vom Blockabschnitt der Drehscheibe. Dieeev&rbindung besteht aus der Nummer des 0
Blockabschnitts (hier die Nummer 1). Drehen Sieamgegengesetzten Uhrzeigesinn, und jedes
Mal wenn Sie einem Gleis oder einem Gegengleisdregge missen sie eine Verbindung erstellen
(in der richtigen Anordnung). Notieren Sie jede®i&lindem Sie bei 0 anfangen. Zahlen Sie die
Einteilungen (48 Einteilungen. Zudem miussen Siejéder Verbindung, die Position der Gleise
eingeben indem Sie auf den Schalter Eigenschaftgkehk (siehe unten). Gibt es dieses Gleis nicht
(das eigentliche Gleis befindet sich gegenuberhleva Sie Prellbock in der Liste aus. Es ist
zwingend solche Gleisverbindungen zu erstellen

Schlie3lich missen Sie die Konfiguration der

Drehscheibe verdeutlichen. Klicken Sie auf die

Schaltflache Drehscheibe in der Weichen (0.4) eLiSie

missen die Nummer des Drehscheiben- Blockabschnitts

angeben (gleich wie der verbundene Blockabschmitt i

Eingabefenster der Weichen). Geben Sie anschliettiend

Nummer des virtuellen Gerats an (201 im Beispiehr

Drehscheibenmodus entspricht Richtung/VorschubRligischmann- Drehscheibe. Geben Sie die

Anzahl Anschlussgleise an (48). Max. Anzahl gibhdh die maximale Schrittanzahl die die

Drehscheibe in einem Male ausfuhrt. Wenn im dieBemspiel der Fahrweg grol3er als 8 ist, wird er

zuerst die ersten 8 ausfuihren, dann den Rest. Diggstem erlaubt uns das System je nach
Prazision der Drehscheibe zu parametrieren.
Ist das Gleis nicht das richtige, missen wir
dessen Wert verringern. Die Drehdauer gibt
in Millisekunden die gesamte Drehdauer fur
eine Umdrehung an. Es ist einfacher auf die
Schaltflache Rechnung Zeitraum zu klicken.
Die Drehscheibe beginnt zu drehen und kurz
bevor sie eine ganze Umdrehung erreicht hat
nochmals auf diese Schaltflache driicken. So
rechnet das Programm die gebrauchte Zeit
aus.

Der Ursprungswinkel gibt den Winkel von Gleis 0 zéchsten Gleis an (orientiert nach
Ihrem Bildschirm).

270¢
|

0° 180°

90°

Die Parametrierung des an der Drehscheibe verbendBlockabschnitts ist einfach. Ist der
Blockabschnitt virtuell (d.h. von der Drescheibeseist), wird er auch virtuell erstellt und mit dem
Drehscheibenblockabschnitt verbunden. Ist wichtgg@eratnummer an einer der beiden Enden (je
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nach Richtung) anzugeben. Die anderen Blockabgehnigrden ganz normal erstellt. Sie missen
nur die Gerdtnummer angeben dort wo das System &redlbock meldet.

Nota: Das System kann einen Zug nicht automatis¢teimem Drehscheibengleis anhalten
ein zusatzliches Modul kann den Zugverkehr autenea¢éin. Es wird mit einem Tastaturmodul
verbunden. Es wird dann stark empfohlen auf jedeatnellen Gleis in beiden Richtungen eine
Haltezone einzurichten. Die Lange der Haltezonedgétbei HO 10 cm und bei N 5 cm. Da die
Préazision nicht perfekt ist, kann man den genauaitdgunkt automatisch kontrollieren und ggf.
nochmals verfeinern. .

Sie mussen die spezifischen Erweiterungen fir dehscheibe benutzen (Fleischmann
oder Roco).

Nota : Die ROCO Drehscheibe integriert eine Pasggkennung die von Driving verwaltet wird.
So sind Sie sicher das sich die Drehscheibe immeeen richtigen Gleis befindet, sonst wird es
Driving melden.
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